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Nez zaCnete

Jak c¢ist v tomto navodu

Dékujeme, zZe jste si vybrali tento produkt Pioneer DJ.

Nez zaCnete tento produkt pouzivat, prectéte tento navod k obsluze, stru¢nou pfiru¢ku a
bezpecfnostni opatfeni pro pouzivani. Tyto dokumenty obsahuji dilezité informace, kte-
rym byste méli pfed pouzivanim produktu porozumét.

V tomto navodu jsou nazvy tlacitek, knobu a terminalt na produktu, a nazvy tlacitek, na-
bidek, atd., v softwaru na vasem PC/Mac nebo mobilnim zafizeni, uvedeny v hranatych
zavorkach ([ ]), (napf. [File], [CUE] tlac¢itko).

Prosim, vezméte na védomi, Ze obrazovky softwaru a jejich specifikace, vnéjSi vzhled a/
nebo specifikace hardwaru, se mohou zménit bez pfedchoziho upozornéni.

Prosim, vezméte na védomi, zZe v zavislosti na verzi operacniho systému, nastaveni
webového prohlizece, atd., se provozovani mize li§it-od zplsobU, uvedenych v tomto
navodu.

Prosim, vezméte na védomi, Ze jazyk na obrazovkach softwaru, uvedeny v tomto
navodu, se muze liSit od jazyka, zobrazeného na vasi obrazovce.

Co je soucasti baleni

Napajeci kabel

USB kabel

Zaruka (pro n&které regiony) !

Stru¢napfirucka

Bezpecnostni opatfeni pro pouziti ,Precautions for Use*
Oznameni o licenci softwaru

*1 Pouze pro produkty uréené pro Evropu.

Produkty uréené pro Severni Ameriku a Japonsko obsahuji zaru¢ni informace
v dokumentu Bezpec€nostni opatfeni pro pouziti ,Precautions for Use®.



Uzivatelské prirucky a navody

% Uvodni priruéka k softwaru rekordbox, navod k obsluze
Informace o tom, jak nastavit software rekordbox, naleznete v Uvodni pfiru¢ce k softwaru
rekordbox ,rekordbox Introduction® a v navodu k obsluze ,Instruction Manual®, kde'se
dozvite, jak rekordbox pouZivat.

Tyto uzivatelské pfirucky a navody naleznete na webovych strankach:

rekordbox.com/manual

< Navod k softwaru Serato DJ Pro

Navod naleznete na webovych strankach Serato DJ:

serato.com/dj/pro/downloads



https://serato.com/dj/pro/downloads
https://rekordbox.com/manual
https://rekordbox.com/manual

Prehled produktu

Systémové pozadavky

Podporované audio zdroje

Tato jednotka podporuje nasledujici zdroje.
— USB zafizeni
— PC/Mac (strana 13)

< USB zarizeni

Pouzivejte USB zafizeni, ktera podporuji nasledujici specifikace.

Az 8 urovni (Soubory na vyssich urovnich nelze s touto
jednotkou pfehrat.)

Hierarchie slozek

Neomezeny

Maximalni pocet sloZzek ) . .
(Zobrazit Ize az 10 000 slozek.)

Maximalni poc¢et souboru Neomezeny (Zobrazit Ize az 10 000 soubort ve slozce.)

Format souboru FAT16, FAT32, HFS+
(NTFS a exFAT nejsou podporovany.)

¢ Na této jednotce Ize pfehravat audio soubory, ulozené na USB velkokapacitnich
pamétovych zafizenich.
* Pokud zafizeni obsahuje mnoho slozek a soubord, jejich nacteni mlze trvat déle.
* Neéktera USB zafizeni nemusi s touto jednotkou fungovat spravné.
» Tato jednotka nepodporuje nasledujici:
— Zafizeni s optickymi disky, jako jsou externi DVD/CD mechaniky
— USB rozboc¢ovace
* Pioneer DJ nepfebira zadnou zodpovédnost za ztratu dat, ulozenych na USB zafizeni,
nebo za jiné pfimé nebo nepfimé problémy vyplyvajici z pfipojeni k této jednotce.
* Pokud USB portem na jednotce prochazi nadmérny proud, indikator USB zacne blikat,
jednotka prerusi napajeni USB zafizeni a ukon&i komunikaci. Pro obnoveni bézného stavu
odpojte od jednotky USB zafizeni. Takové USB zafizeni s jednotkou jiz nepouzivejte.
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Pokud se nadale nedafi obnovit normalni stav jednotky (tj. pokud jednotka nekomunikuje
s pfipojenym USB zafizenim), tuto jednotku vypnéte a zapnéte.

¢ Pokud na USB zafizeni existuje vice oddil{l, bude pouzit pouze prvni oddil (nebo pokud
existuje oddil obsahujici knihovnu rekordbox, pouzije se tento oddil).

¢ USB zafrizeni se ¢te¢kou pamétovych karet nemusi s touto jednotkou fungovat spravné.

Podporované formaty soubort

Tato jednotka podporuje audio soubory v nize uvedenych formatech:

Bitova Pfenosova Vzorkovaci

Pri F at Kédovani
Ml iretrne hloubka rychlost frekvence
MPEG-1
MP3 .mp3 AUDIO 32 az 320 kbps
LAYER-3
32 kHz,
, CBR,
MPEG-4 16bit 44 1 kHz,
4 VBR
-ma4a, AAC LC 48 kHz
AAC .aac, I 16 az 320 kbps
AAC LC
WAV .wav WAV
Nekomprimované
.aif . PCM
AIFF ﬁ AIFF 16bit, 44 .1 kHz,
4l 24bit 48 kHz
flac, Bezeztratova
FLAC fia FLAC komprese

* Neékteré soubory nemusi byt mozné na této jednotce prehrat, i kdyz jsou v podporovaném
formatu.

Tag informace

Tato jednotka dokaze €ist tag informace (ID3 tagy - v1, v1.1, v2.2.0, v2.3.0, v2.4.0) a meta
tagy, nastavené v audio souborech.
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ART audio souboru (artwork)

Ke kazdému audio souboru Ize pfidat obrazek (ART soubor) ve formatu JPEG (pFipony:
P9, Lipeg”). Obrazky vétsi nez 800 x 800 pixell nelze zobrazit.

Zména jazyka (kédovani)

Pokud chcete zobrazit znaky (nazvy trackd atd.) v mistnim kodovani-(jiném kédovani,
nez Unicode), zmérite nastaveni jazyka [LANGUAGE] (strana 104).

rekordbox

rekordbox je komplexni DJ aplikace, kterou mizete pouzit pro spravu hudby a pfehravani.

¢ S touto jednotkou mulzete pouzivat audio soubory spravované v rezimu Export (funkce
spravy hudby rekordbox).

¢ Tato jednotka slouzi pro odemknuti hardwaru (Hardware Unlock). Pokud k ni tedy
pfipojite PC/Mac s nainstalovanym softwarem rekordbox, mlzZete zdarma pouzivat rezim
Performance (funkce rekordbox DJ).

» DalSi informace o funkcich podporovanych odemknutim hardwaru (Hardware Unlock)
naleznete na:
rekordbox.com

» Software rekordbox/neni soucasti jednotky. Software si stahnéte z webovych stranek:
rekordbox.com

* Informace o nejnovéjsich systémovych pozadavcich, kompatibilité a podporovanych
operacnich-systémech naleznete na:

rekoerdbox.com/system

* Provozovani na vSech modelech PC/Mac neni zaru¢eno, i kdyzZ jsou systémové pozadavky
a provozni prostfedi splnény.

* CPU a pevny disk nemusi zaru¢ovat dostate¢né moznosti zpracovani, v zavislosti na
tom, jak je v PC/Mac nastavena Uspora energie, atd. Ovérte, zda PC/Mac splfiuje
podminky pro zajisténi nepfetrzitého vysokého vykonu (napfiklad pfipojeni PC/Mac k
elektrické zasuvce pro udrzeni stabilniho napajeni), zejména pokud pouzivate rekordbox
na notebooku.
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Pouzivani mobilnich zarizeni

Pokud k jednotce pfipojite iOS mobilni zafizeni se softwarem rekordbox, mlzete prehravat
zvukové soubory, spravované v softwaru rekordbox pro iOS.
* Informace o pfipojeni zafizeni se softwarem rekordbox pro iOS naleznete v sekci FAQ na
strankach podpory:
rekordbox.com/support/fag/connecting-to-dj-units/
¢ S touto jednotkou nelze pouzivat Android mobilni zafizeni se softwarem rekordbox.

PRO DJ LINK

PRO DJ LINK podporuje USB Export, ktery vyuziva pamétove zafizeni (USB zafizeni),
stejné jako rekordbox Link Export, ktery vyuziva PC/Mac se softwarem rekordbox.

= Prectéte si: PRO DJ LINK (strana 31)

Serato DJ Pro

Serato DJ Pro je DJ software od Serato.
Software Serato DJ Pro neni soucasti jednotky. Software si stahnéte z webovych stranek:

serato.com

* Informace o nejnovejSich systémovych pozadavcich, kompatibilité a podporovanych
operacénich systémech naleznete na:

serato.com/dj/pro/downloads

¢ Provozovani na vSech modelech PC/Mac neni zaru¢eno, i kdyz jsou systémové pozadavky
a provozni prostfedi splnény.

¢ CPU a pevny disk nemusi zaruc¢ovat dostate¢né moznosti zpracovani, v zavislosti na
tom, jak je v PC/Mac nastavena uUspora energie, atd. Ovéfte, zda PC/Mac splfiuje
podminky pro zajisténi nepfetrzitého vysokého vykonu (napfiklad pfipojeni PC/Mac k
elektrické zasuvce pro udrzeni stabilniho napajeni), zejména pokud pouzivate rekordbox
na notebooku.
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Nastaveni PC/Mac

Pokud chcete do jednotky vloZit zvuk z vaSeho PC/Mac, do PC/Mac si pfedem nainstalujte
nasledujici software.
— Vyhrazeny software zvukového ovladace (audio driver):
Tento ovladac€ se pouziva pro vstup zvuku do jednotky z PC/Mac.
Pokud nainstalujete software zvukového ovladace, souCasné se nainstaluje také nastroj
nastaveni Utility (strana 15).
— software ovladace rekordbox (Mac/Windows) USB pfipojeni (Link Export):
Tento ovlada¢ se pouziva pro pfipojeni PC/Mac se softwarem rekordbox k jednotce
pfes USB (Link Export).
Informace o instalaci naleznete na strankach podpory:

pioneerdj.com/support/

* Informace o nejnovéjSich systémovych pozadavcich, kompatibilité a podporovanych
operacnich systémech naleznete na strankach podpory:

pioneerdj.com/support/
* Provozovani na vSech modelech PC/Mac neni zaru¢eno, i kdyzZ jsou systémové

pozadavky a provozni prostiedi-splnény.

* Provozovani neni zaru¢enu, pokud je k PC/Mac pfipojeno vice jednotek.

* Pokud je k jednotce pfipojen PC/Mac, na kterém neni nainstalovany software zvukového
ovladace, na PC/Mac muze dojit k provoznim chybam.

» Z davodu nekompatibility s jinym softwarem, ktery je nainstalovany v PC/Mac, mlze dojit
k selhanim funkci PC/Mac.

Instalace vyhrazeného zvukového ovladace (audio driver)

< Poznamky k instalaci
y

» Pred instalaci vypnéte tuto jednotku a odpojte USB kabel, pfipojeny k jednotce a PC/
Mac.

* Pred instalaci na PC/Mac ukoncete vSechny spusténé aplikace.

* Pro instalaci zvukového ovladac¢e do PC (Windows) musite byt pfihlasen jako spravce.

» Prfed instalaci si pozorné prectéte podminky licenéni smlouvy.

* Pokud instalaci pfed€asné ukoncite, provedte cely postup instalace znovu od zacatku.
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* PC/Mac pfipojte k této jednotce az po dokonceni instalace.
* Provozovani na vSech modelech PC/Mac neni zaruéeno.

Stazeni vyhrazeného zvukového ovladaée (audio driver)

1 Navstivte nize uvedenou URL adresu:

pioneerdj.com/support/

2 Kliknéte na [software & firmware updates].
3 Kliknéte na [XDJ-RX3] pod [ALL-IN-ONE DJ SYSTEM].
4 Kliknéte na [Drivers].

5 Kliknéte na [Download link] a soubor ulozte.

» Stahnéte si vyhrazeny zvukovy ovladag (audio driver), uréeny pro vas PC/Mac.

* Pro Mac se software vyhrazeného zvukového ovladace (audio driver) lisi,
v zavislosti na pouzivané verzi macOS.

Instalace vyhrazeného zvukového ovladace

1 Rozbalte stazeny software zvukového oviadace.

* Pokud pouzivate PC (Windows), rozbalte soubor “XDJRX3####exe.zip”, pokud
pouzivate Mac, rozbalte soubor “XDJRX3M###dmg.zip” (# oznaluje Cislo verze
softwaru).

2 Poklepejte na stazeny instalacni soubor.

* Pokud pouzivate PC (Windows), poklepejte na “XDJ-RX3_#.###.exe”, pokud
pouzivate Mac, poklepejte na “XDJ-RX3_M_#.#.#.dmg”— “XDJ-RX3
AudioDriver.pkg” (# oznacuje Cislo verze softwaru).

14
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3 Peclivé si prectéte podminky licenéni smlouvy.
Pokud s podminkami licenéni smlouvy souhlasite, zaskrtnéte
policko [Agree] [Souhlasim] a kliknéte na [OK].

* Pokud s podminkami licen¢ni smlouvy nesouhlasite, kliknéte na [Disagree]
[Nesouhlasim] (pro Mac) / [Cancel] [Zrusit] (pro Windows) pro zru$eni instalace.

4 Dokoncete instalaci podle pokynt na obrazovce.

* Pokud pouzivate Mac, navstivte nize uvedenou URL adresu a pfectéte si “Important
notice for installing the driver software on macOS” (Dulezité upozornéni pro instala-

ci softwaru ovlada¢e na macOS).

pioneerdj.com/support/

Nastroj nastaveni Utility

Jakmile do vaseho PC/Mac nainstalujete software ovladace, mizete pouzit nastroj nastaveni
Utility pro nasleduijici:

— Uprava velikosti vyrovnayaci paméti (pro Windows ASIO) (strana 16)

— Kontrola verzi softwaru/(strana17)

Spusténi nastroje nastaveni Utility
+ Pro Mac

1-Ve Finderu oteviete slozku [Applications] [Aplikace].

2 Kliknéte na [Pioneer] — [XDJ-RX3] — [XDJ-RX3 Driver Version
Display Utility].

% Pro PC (Windows)

1 Oteviete nabidku Start a kliknéte na [Pioneer] — [XDJ-RX3
Setting Utility].

15
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Uprava velikosti vyrovnavaci paméti (pro Windows ASIO)

* Prfed Upravou velikosti vyrovnavaci paméti (buffer size) ukonCete vSechny spusténé
aplikace (DJ aplikace, atd.), které pouzivaji jednotku jako vychozi zvukové zafizeni.

= Prectéte si: Spusténi nastroje nastaveni Utility (strana 15)
1 Kliknéte na kartu [ASIO].

2 Pomoci posuvniku upravte velikost vyrovnavaci paméti.

Proneer Dy

Audio output delay) will be shorter
2 size of the buffer so that the sound does not get cut off

Buffer Size (i rapnoaanoamoa T TenoT
L—— 256 Sample I

Latency
5.8msec

Standard Setting

ASIO Driver Technology by Steinberg Media Technologies.

* Pokud je velikost vyrovnavaci paméti pfilis velka, je méné pravdépodobné,
ze bude dochazet k preruSeni zvuku, ale zvySuje se tim prodleva (lag time)
v dasledku latence pfenosu audio dat.
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Kontrola verzi softwaru

= Prectéte si: Spusténi nastroje nastaveni Utility (strana 16)

1 Kliknéte na kartu [About] [O aplikaci].

Proneer Dy

ASIO About

[Q:é) XDJ-RX3 Setting Utility

Version 1.000
Utility Version 1.000
Driver Version 1.000

Copyright © 2021 AlphaTheta Corporation
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Sekce MIC (strana 84)

Sekce Browse, dotykova obrazovka (strany 21, 34)
Sekce'USB (strana 32)

Sekce Deck (strana 50)

Sekce Performance Pad (strana 70)
Sekce Jog (strany 28, 55)

Sekce AUX (strana 86)

Sekce Headphones (strana 82)

Sekce Sound Color FX (strana 87)

10. Sekce Channel / sekce Master (strana 78)
11. Sekce Beat FX (strana 90)

12. Sekce Booth (strana 83)

© N o o bk b=

©
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Predni panel

W (0:6:0i 0@ n_nm . m

1. PHONES terminaly (strana 82)
Pfipojeni sluchatek k jednomu z konektor(l (1/4” stereo phone jack nebo 3,5 mm stereo
mini-jack). Pouziti obou konektorli sou¢asné muze snizit kvalitu zvuku nebo uroven
hlasitosti.

Zadni panel

1. O tlaéitko
Zapne nebo prepne jednotku do pohotovostniho rezimu.
2. "MASTER 1 terminaly (vyvazené XLR)
Pfipojte na analogové vstupni terminaly na vykonovém zesilovaci a aktivnich
reproduktorech, atd.
* Terminaly pouzivejte pouze pro vyvazeny vystup. Pfipojeni na nevyvazené vstupy
(RCA, atd.) pomoci konverzniho kabelu XLR-RCA (konverzni adaptér), atd., vede
k nezadoucim zvukim a/nebo nizké kvalité zvuku.

* Na termindly nepfipojujte napajeci kabel z jiného produktu.

* Nepfipojujte k terminalu, ktery mize dodavat fantomové napajeni.

* Pro nevyvazeny vstup (RCA, atd.) pouzijte terminaly [MASTER 2].
3. MASTER 2 terminaly (RCA)

Pfipojte na analogové vstupni terminaly na vykonovém zesilovadi, atd.
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10.

11.

12.
13.

BOOTH terminaly (1/4”/6.35 mm, TRS) (strana 83)

Pfipojte booth monitor.

* Terminaly pouzivejte pouze pro vyvazeny vystup. Pfipojeni na nevyvazené vstupy
vede k nezddoucim zvukdm a/nebo nizké kvalité zvuku.

Bezpecnostni slot Kensington

Pfipojte kabelovy zamek.

=0 USB port (strana 31)

Pripojte PC/Mac.

PHONO terminaly (RCA)

Pfipojte vystupni zafizeni phono urovné (MM vlozka).

* Nepfipojujte signaly linkové urovné.

LINE terminaly (RCA)

Pfipojte multi pfehravace nebo vystupni zafizeni linkové Urovné.

AUX LINE terminaly (strana 86)

Pripojte vystupni zafizeni linkové urovné.

AUX PORTABLE terminal (strana 86)

Pfipojte vystupni zafizeni, jako je napfiklad mobilni zafizeni.

Signal GND terminal

Pripojte zemnici vodi¢'gramofonu.

Tim dojde k redukci nezadoucich-zvuku, které se objevuji po pfipojeni gramofonu

k jednotce.

MIC 1, MIC 2 terminaly (XLR nebo 1/4”/6.35 mm, TRS) (strana 84)

ACIN

Pomoci dodaného napajeciho kabelu pfipojte k elektrické zasuvce.
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Dotykova obrazovka

Obrazovka SOURCE

Stisknutim tlacitka [SOURCE] zobrazite obrazovku pro vybér zdroje.

2 3

SOURCE

Selected »

1 Sate 2021-05-10
28.0cB
19.0GB

O Aqua

MY SETTINGS MENU

1. lkona zafizeni
Zobrazuje pfipojené zafizeni.
« Pokud je pro zafizeni nastaveno [BACKGROUND COLOR] [BARVA POZADI],
pozadi ikony se zobrazi ve zvolené barvé.

Nazev zafizeni
3. Informace o zafizeni
Zobrazi informace o zafizeni, zvyraznéném v seznamu.
* Pokud je v seznamu vybrano pamétové zafizeni (USB), z [MY SETTINGS MENU]

[NABIDKA MOJE NASTAVENI] mGzete nastavit nasledujici:

— [LOADY]: Vyvola nastroj nastaveni Utility a néktera dal$i nastaveni, ulozena na
pamétovém zafizeni (USB). Nabidku My Settings mlzete vyvolat také z
obrazovky [SHORTCUT] (strana 106).

— [BACKGROUND COLOR]: Nastavi barvu pozadi ikony (pro pamétova zatizeni
(USB) obsahuijici audio soubory nebo spravovana data, exportovana ze softwaru
rekordbox). Toto nastaveni se také pouZzije na barvy ¢asti dotykové obrazovky.

— [WAVEFORM COLOR]: Nastavi barvu pro celkové a detailni prabéhy kfivek
waveform.
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Obrazovka prochazeni Browse

Stisknutim tlacitka [BROWSE], [TAG LIST], [PLAYLIST], nebo [SEARCH] zobrazite

obrazovku prochazeni Browse (track list) (seznam tracku).

Knihovnu rekordbox muzete prochazet na pamétovém zafizeni (USB) nebo'na pfipojeném

PC/Mac.

* Pokud na obrazovce Browse prochazite pamétové zafizeni (USB), které neobsahuje
knihovnu rekordbox, zobrazi se seznam slozek a trackl v hierarchické strukture.

Kdyz stisknete tlacitko [BROWSE]

3 4 5 6 7
M 00:59:05 00:00:42 4 INFO
2 PREVIEW TRACK ARTIST
wmm | & "D After Dark Logistics
‘mm "D Allergens Anile
1 POy £ "D Aspalls [MP3] . Chromatic

ot M i ‘\ ©) "> ADay Without Death Random Movement
e © "D Because Of You SP.Y x Etherwood

Satl 8

ol & Can't Stop, Won't Stop (Originallf|[] Karuva
"D Changes in Heart Feat. Kayka [M(||z7] DJ Rusty

"D Cherry Hill 2. McLeod & Symptom

\ Chirp Tricks Frederic Robinson
y w > Cold Wave 2 SPY

"> Colours Fading Fred V & Grafix

1. Kategorie
Zobrazuje kategorie.
» ‘Prejdéte na [Preferences] v rekordboxu pro vybér kategorii, které chcete zobrazit.
2. “lkona zafizeni
Zobrazuje ikonu zafizeni, vybraného na obrazovce zdroje [SOURCE] (strana 21).
3. O uroven vyse
Zobrazuje nazev slozky nebo zafizeni o dalSi uroven vyse.
4. Seznam tracku (track list)
Zobrazuje nahled prubéhu kfivek waveform a obrazek artwork pro kazdy track,
a seznam tracku (track list) vybrané hierarchické urovné nebo playlistu.

e Pokud neni knihovna rekordboxu uloZzena na pamétovém zafizeni (USB), sloupec
[TRACK] se v oblasti zobrazeni posune doleva.

¢ Pred nacétenim tracku se dotknéte pribéhu kfivek waveform ve sloupci [PREVIEW]
a zvuk muzete monitorovat pfed naétenim tracku (strana 40).
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Casovaé odpocitavani

Zobrazuje ¢asovac odpocitavani.

Pokud zbyvajici Cas klesne pod 5 minut, barva displeje CasovaCe se zméni z bilé na

cervenou.

Casovaé Master Rec

Zobrazuje ¢as zaznamu pfi pouziti funkce Master Rec (strana 54).

INFO

Dotknéte se pro zobrazeni nebo skryti detailnich informaci o tracku, zvyraznéném

v seznamu (strana 39).

Uzivatelsky nastavitelné kategorie

* Pomoci softwaru rekordbox mlzete vybrat kategorie, které se zde'zobrazi.

* Pokud neni knihovna rekordboxu uloZzena na pamétovém zafizeni (USB), zobrazi
se detailni informace o tracku, zvyraznéném v seznamu.

Zobrazeni statusu prehravani

Zobrazuje status prehravani nacteného tracku.
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> Above The Cloud (Original Mix)

04:06.655 +10.00

w«wlm 4
P <)

17 18 1920

Casovaé odpoéitavani
Zobrazuje ¢asovac odpocitavani.
Pokud zbyvajici ¢as klesne pod 5 minut, barva displeje CasovaCe se zméni z bilé na
cervenou.
Stisknutim zobrazite obrazovku nastaveni ¢asovace. Na obrazovce mlzete zménit
nastaveni‘a ¢asovac spustit/zastavit.
Informace o decku
Zobrazuje nasledujici informace o nacteném tracku.
— Device (zafizeni): Zobrazuje, kde je track ulozen.
— Key: Zobrazuje key tracku.
— Beat countdown: (odpocitavani beatu): Zobrazuje pocet baru a beat od bodu
pfehravani k nejblizSimu ulozenému cue bodu.
— Loop icon/number of beats for loop (Ikona smycky/pocet beatli pro smycku):
Béhem prehravani smycky se rozsviti ikona smycky, a zobrazi se pocet beatl,
nastavenych pro smycku.

24



10.

11

12.

* Dotykem [DECK 1] nebo [DECK 2] pfepnete aktivni deck.

Status rezimu Pad / ovladace Beat FX

Zobrazuje rezim padu, pouzivaného na decku, nebo ovladace Beat FX (Beat FX Bank

a X-PAD).

Zvétseny prubéh krivek waveform

Zobrazuje zvétSeny prubéh waveform, cue body, loop body, a Hot Cue body; atd., které

byly analyzovany softwarem rekordbox.

e Barvu prabéhu kfivek waveform muzete zménit v [MY SETTINGS MENU] na
obrazovce [SOURCE] nebo v [WAVEFORM COLOR] na obrazovce [SHORTCUT]
(strana 106).

Casovaé Master Rec

Zobrazuje ¢as zaznamu pfi pouziti funkce Master Rec (strana 54).

INFO
Dotknéte se pro zobrazeni / skryti detailnich informaci o nateném tracku.
Beat FX
Zobrazuje vybrany Beat FX (nazev efektu) (strana 90).
Kanal
Zobrazuje kanal vybrany pomoci.switche pro vybér kanall Beat FX (kanal, na ktery
bude efekt aplikovan).
BPM (pro Beat FX)
Zobrazuje BPM (beaty za minutu, tj. tempo).
* VreZimu Auto mode se zobrazuje automaticky detekovana hodnota BPM.
* Vrezimu Manual Setting mode se BPM zobrazuje zelené a zobrazi se [TAP].
Parametr
Zobrazuje msec (milisekundy) a parametry beatu, nastavené pro vybrany efekt.
Indikator QUANTIZE (pro Beat FX)
Zobrazuje se bile, pokud je funkce Quantize pro Beat FX zapnuta a aktivni, a Sedé,
pokud je zapnuta, ale neni aktivni (strana 92).
Indikator rezimu Zoom/Grid Adjust
Stisknutim a podrzenim rotac¢niho voli¢e nebo dotykem a podrzenim [ZOOM]/[GRID]
prepnete mezi rezimy Zoom a Grid Adjust.
* Otacenim rotacniho volice mlzete ovladat nasleduijici:
— V rezimu Zoom: Prubéhy kfivek waveform DECK 1 a DECK 2 pfiblizuje a oddaluje
soucasné.

— V rezimu Grid Adjust: Upravuje beatgrid pro track, nacteny na aktivnim decku
(strana 69)
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13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

20.

21.

22.

23.

24.

Indikator STATUS/BEAT FX

Dotykem na [STATUS]/[BEAT FX] pfepnete mezi zobrazenim statusu padu a ovladadi

Beat FX.

* Dotykem na [BEAT FX] zaregistrujte Beat FX do Beat FX Bank, nebo pouzijte
X-PAD (strana 92).

Cislo tracku

Zobrazuje €islo (01-999) nacteného tracku.

Indikator rezimu prehravani

Zobrazuje rezim prehravani nacteného tracku.

* Rezim pfehravani nastavte v [PLAY MODE] v nastroji Utility (strana102).

Indikator QUANTIZE (pro deck), pocet beatl pro Quantize

Zobrazuje se ¢ervené, pokud je funkce Quantize pro dany deck zapnuta-a aktivni,

a Sedé, pokud je zapnuta, ale neni aktivni.

* Pocet beatll nastavte v [QUANTIZE BEAT VALUE] v nastroji Utility, nebo na
obrazovce [SHORTCUT] (strana 106).

On Air Display

Pokud je zvuk z decku pfehravan pfes master vystup, zobrazuje ¢ervené ‘waves’.

Cislo decku

Indikator AUTO CUE (strana 60)

Zobrazuje se, pokud je zapnuto Auto Cue.

Indikator A. HOT CUE

Zobrazuje se, kdyz je zapnuto [HOT'CUE AUTO LOAD] (strana 73).

Nazev tracku

Zobrazuje nazev nacteného-tracku.

Zobrazeni ¢asu (minuty, sekundy, ms)

Zobrazuje zbyvajici nebo uplynuly ¢as.

Dotknéte se pro prepinani mezi zbyvajicim a uplynulym ¢asem.

Dotknéte se a-podrzte pro zapnuti a vypnuti Auto Cue.

* [TIME] se zobrazuje Sedé, kdyz je zobrazen zbyvajici ¢as, a [REMAIN] Sedé, kdyz je

zobrazen uplynuly &as.

* Zobrazeni €asu (zbyvajici €i uplynuly ¢as) muzete nastavit také v [TIME], a zapnout

a vypnout Auto Cue v [AUTO CUE] na obrazovce [SHORTCUT] (strana 106).

Rozsah upravy rychlosti prehravani

Zobrazuje nastavitelny rozsah oproti originalni rychlosti pfehravani (strana 53).

Indikator MASTER

Zobrazuje se, kdyZ je jednotka nastavena jako master deck.

26



25.

26.

27.

BPM (pro Deck)
Zobrazuje BPM (beaty za minutu, tj. tempo) pfehravaného tracku.

* Naméfena hodnota se muze li$it od hodnoty, naméfené vasim DJ mixerem,
z ddvodu rozdilné metody méfeni. Nejedna se o zavadu.

Rychlost prehravani
Zobrazuje rychlost pfehravani nastavenou [TEMPO] sliderem.

Celkovy prubéh waveform

Zobrazuje celkovy pribéh kfivek waveform, cue body, loop body a Hot Cue body; atd.,
které byly analyzovany softwarem rekordbox.

Pfehravani mlzete spustit od bodu, kterého se na waveform dotknete (strana 52).

* Indikatory na celkovém priibéhu kfivek waveform zobrazuji nasledujici:

— Adresa prehravani: Zobrazuje track jako sloupcovy graf (horizontélni linie).
Aktualni bod pfehravani je na sloupcovém grafu oznacen bilou svislou ¢arou.
KdyZ je zobrazeni ¢asu time display nastaveno na [TIME], graf se rozsviti od
zacatku tracku az po bod pfehravani pro indikaci uplynulého €asu. Kdyz je
zobrazeni Casu time display nastaveno na [REMAIN], graf nalevo od bodu
pfehravani ztmavne, takze zbyvajici ¢ast tracku zlistane rozsvicena. Kdyz je
zbyvajici ¢as kratSi nez 30 sekund, graf blika, a kdyZ je kratSi nez 15 sekund,
jeho blikani jesté zrychli.

— Zobrazeni Scale‘(interval 30-sekund)-/ méfi¢ fraze phrase meter: Zobrazuje
stupnici v 30sekundovych intervalech nebo zobrazuje méfi¢ fraze pod
pfehravanou adresou. Zobrazeni méfeni (Scale nebo phrase) mizete nastavit v
[WAVEFORM DIVISIONS] v nastroji nastaveni Utility (strana 101).

— Ulozené cue body /loop body / Hot Cue body: Indikuje cue body, loop body, a
Hot Cue body ulozené v tracku se znackami nad pribéhem kfivek waveform.

= Cue body //loop body / Hot cue body: Indikuje cue body, loop body, a Hot Cue

body nastavené v tracku se znackami pod priilbéhem kfivek waveform.

e Barvupribéhu kfivek waveform muzete zménit v [WAVEFORM COLOR] na
obrazovce [SHORTCUT] (strana 106).

* V.softwaru rekordbox miZzete nastavit pro cue body a Hot Cue body rGizné barvy.
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Zobrazeni Jogu

-
BEAT sYNC

1. Indikator SLIP
Rozsviti se, kdyz je zapnuty rezim Slip.
2. Artwork / pocet beatli pro smy¢ku / pocet beati pro Beat Jump
Zobrazuje obrazek Artwork naéteného tracku.
Zobrazuje pocet beatl pro smycku pfi jejim pfehravani.
Zobrazuje smér preskoceni (Jump) a pocet beatli po dobu 1 sekundy, kdyz je
pfesunut bod pfehravani(Beat Jump).
e Zobrazeni obrazku Artwork- muzete nastavit pro kazdy track v [IMAGE ON JOG
DISPLAY] v nastroji nastaveni Utility (strana 101).
3. Indikator SYNC
Rozsviti se, kdyz je’zapnuta funkce Beat Sync.
4. Indikator bodu pfehravani
Indikuje bod prehravani (béhem prehravani se otaci, kdyz je track pozastaven, otaceni
se zastavi).
5. Indikator VINYL
Rozsviti se, kdyz je zapnuty rezim Vinyl.
6. Indikator bodu Cue/loop/Hot Cue
Indikuje cue body, loop body, nebo Hot Cue body.
7. Indikator MASTER

Rozsviti se, kdyz je deck nastaven jako sync master.
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Zakladni operace na dotykové obrazovce

Pro ovladani pouzijte rotacni voli€ nebo se dotknéte dotykové obrazovky.
+ Pouzivani rotaéniho volice

1 Otacenim rotaéniho voli€e posunte kurzor a zvyraznéte
polozku.

2 Stisknutim rotacniho voli¢e svij vybér potvrdte.

* Pokud stisknete rotacni voli€ pfi zvyraznéné hierarchické urovni, zobrazi se nizsi
uroven.

* Pokud stisknete rotacni voli€ pfi zvyraznéné polozce nabidky, vas vybér se
potvrdi.

« Ovladani dotykem

1 Dotykem vyberte pozadovanou polozku.

¢ Pokud se dotknete hierarchické Urovné, zobrazi se nizSi uroven.

* Pokud se dotknete tracku, zobrazi se [LOAD]. Dotykem na [LOAD] nactete track a
zobrazi se obrazovka pribéhu kfivek waveform.

+ Navrat na dalSi vyssi uroven

1 Stisknéte tlacitko [BACK] na hornim panelu.

Zobrazi se dalsi, vySsi uroven (pfedchozi obrazovka).

» Stisknutim a podrzenim tlagitka [BACK] zvyraznite nejvySsi uroven v hierarchii.
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Pripojeni (zakladni styly)

Pfed pfipojenim dalSich jednotek tuto jednotku vypnéte a odpojte napajeci kabel.

Napajeci kabel pfipojte aZz po dokoncéeni v8ech pfipojeni.

* Pouzivejte dodany napajeci kabel.

¢ Pro nejlepsi vykonnost pfipojte tuto jednotku pfimo k va§emu PC/Mac pomoci dodaného
napajeciho kabelu.

* Prectéte si také navody k obsluze pro vSechna zafizeni, ktera se chystate k této jednotce
pfipojit.

PRO DJ LINK

USB Export

Audio soubory a spravovana data softwaru rekordbox pro pouziti na této jednotce muzete
prenaset pomoci pamétového zafizeni (USB). Pfehravat mizete tracky s cue, loop, a Hot
Cue body, které byly dfive nastaveny v softwaru rekordbox.

PC/Mac

rekordbox

AAAAAAAAA

USB zafizeni s ulozenymi
daty softwaru rekordbox

Zadni panel

- = = : N
i

Napajeci kabel @

e
K elektrické zasuvce

L
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rekordbox Link Export

Pokud je tato jednotka pfipojena pomoci USB kabelu k PC/Mac se spusténym softwarem
rekordbox, z jednotky muzete pfimo vybirat a pfehravat tracky v rekordboxu. Pfehravat
muzete tracky s cue, loop, a Hot Cue body, které byly dfive nastaveny v softwaru
rekordbox.

* Pfed pfipojenim jednotky k PC/Mac pomoci USB kabelu nainstalujte do PC/Mac
rekordbox (Mac/Windows) a software ovladace (driver) pro USB pfipojeni (Link Export)
(strana 13).

» Informace o propojeni se softwarem rekordbox pfi pouZiti iOS nalrznete v &asti FAQ na
této URL adrese:
rekordbox.com/support/fag/connecting-to-dj-units/

* Na této jednotce nelze pouzivat software rekordbox s Android mobilni zafizenim.

PC/Mac

rekordbox

® @

[}

Napajeci kabel @

;»
K elektrické zasuvce

* P¥i pfipojovani/odpojovani USB kabelu do/z USB portu na zadnim panelu budte opatrni -
zasunte nebo vytahnéte jej vzdy v pfimém sméru. Davejte pozor, abyste na USB kabel
nevyvijeli silu ve svislém nebo vodorovném sméru.

Mohlo by dojit k poSkozeni USB portu, konektoru USB kabelu a/nebo jednotky.
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Pripojeni pameét’ovych zarizeni (USB)

Sekce USB

& rekordbox Q Q @ 2

serato

———— T
MP3/AAC/ WAV, AIFF/FLAC [—ooooior  —ooooior | TRACK MARK

H
H

USB 1, USB 2 porty

MASTER REC (WAKE UP) tlacitko (strana 54)

USB 1, USB 2 indikatory

Kazdy z indikatoru blika, pokud jednotka komunikuje s USB zafizenim, pfipojenym
k pfisluSnému portu.

TRACK MARK tlacitko'(strana 54)

USB 1, USB 2 STOP tlacitka

o b~
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USB zarizeni

¢ Pokud blika USB indikator, USB pamétové zafizeni od jednotky neodpojujte, a/nebo
nevypinejte jednotku, protoze probiha pfenos dat. Mohlo by dojit k tomu, ze budou
spravovana data jednotky smazana nebo budou data, ulozena na USB pamétovém
zarizeni necitelna.

* Na kryt USB portu netlacte nebo za néj netahejte nadmérnou silou, kryt USB portu
by se mohl poSkodit.

Pripojeni USB zafizeni
1 Otevrete kryt USB portu.

2 Zasunte USB zarizeni do USB portu v pfimém sméru az na
doraz.

Odpojeni USB zafrizeni

1 Stisknéte a podrzte tlacitko [USB STOP], dokud USB indikator
neprestane blikat.

2 Vytahnéte USB zarizeni z USB portu v pfimém sméru.

3 Zavrete kryt USB portu.
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Vybeér tracku

Sekce Browse

=uthaTy

[[ SOURCE ]][[ BROWSE ]][[ TAG LIST ]][[ PLAYLIST ]][[ SEARCH ]][[ MENU ]]

MASTER
TRIM LEVEL TRIM

KL LE_priono e PN i DECK_ LN _pHoto

. Dotykova obrazovka'(strana 21)
2. SOURCE tla¢itko
Zobrazi obrazovku [SOURCE].
3. BROWSE tlacitko
Zobrazi obrazovku Browse.
4. TAG LIST tlacitko
Zobrazi obrazovku Tag List.
5. PLAYLIST tlacitko
Zobrazi obrazovku Playlist.
6. SEARCH tlacitko
Zobrazi obrazovku Search.
7. MENU/UTILITY tlacitko
Zobrazi polozky nabidky pro aktualni obrazovku (pouzivané funkce) nebo
nastroje nastaveni Utility (strana 101).
8. BACK tlacitko (strana 29)
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9. TAG TRACK/REMOVE tlacitko
Pridava tracky na tag list nebo je z néj odstranuje (strana 44).

10. Rota¢éni voli¢

11. TRACK FILTER/EDIT tlacgitko
Zuzi tracky podle tag informaci, BPM, nebo key, atd., nastavenych v softwaru
rekordbox (strana 38).

12. SHORTCUT tlacitko (strana 106)

13. LOAD 1, LOAD 2 tlacitka

Vybér zdroje
1 Stisknéte tlacitko [SOURCE].
Zarizeni pfipojena k jednotce se zobrazi na obrazovce [SOURCE].

= Prectéte si: Obrazovka SOURCE (strana 21)

2 Vyberte zafizeni.

Vybér tracku

Vybér tracku na obrazovce Browse

1 Oteviete obrazovku prochazeni Browse.

Zobrazi se seznam track list.

= Prectéte si: Obrazovka Browse (strana 22)

2 Vyberte track.

= Prectéte si: Nacteni tracku na deck (strana 40)
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Tridéni tracku

Tato funkce je dostupna pouze pfi prochazeni knihovny rekordboxu.

1 Stisknéte tlacitko [MENU/UTILITY], kdyz je zobrazen track list.

Zobrazi se nabidka tfidéni Sorting.
2 Vyberte polozku tridéni.

* Polozky tfidéni, zobrazené v nabidce tfidéni Sorting, mizete zménit pomoci
softwaru rekordbox. Aby se zména nastaveni v knihovné rekordboxu projevila na
pamétovém zarizeni (USB), do zafizeni jej exportujte znovu.

* V nabidce tfidéni Sorting se vzdy zobrazuje nasledujici polozka tfidéni:

— [BPM (UNSORTED)]: Zobrazuje BPM-KEY ve vychozim pofadi v uzivatelsky
nastavitelnych kategoriich.

Vyhledavani tracku

Pouzivani funkce vyhledavani Search

Tato funkce je dostupna pouze pfi prochazeni knihovny rekordboxu.

1 Stisknéte tlacditko [SEARCH].

Zobrazi se|jobrazovka vyhledavani Search.

2l "
s Mbb, Wity ' After Dark

‘WW "> Allergens
i Aoty D Aspalls [MP3]
ot M bt "> A Day Without Death

-] Dbm

gl iy, D> Can't Stop, Won't Stop (Original Mix) *
‘.MWLM "D Changes in Heart Feat. Kayka [MP3] =& 2021-05-10
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2 Pomoci klavesnice zadejte kliCové slovo.

V seznamu se zobrazi tracky vcetné klicového slova.
* Mdzete zadat vice klicovych slov tak, ze je oddélite mezerou.
* V nabidce vyberte metodu vyhledavani z nasledujicich moznosti:

— [AND]: Zobrazi se tracky, které obsahuji zadané znaky.
— [NARROW DOWN]: Vybér trackd se zuzi podle zadaného nazvu tracku.

Pouzivani funkce preskoéeni Jump

Tato jednotka podporuje 2 rezimy pfeskoceni.

< Abecedni preskoceni Alphabet Jump

1 Kdyz je zobrazen seznam v abecednim poradi, stisknéte a
podrzte rotaéni volié.

Zapne se rezim Alphabet Jump a na obrazovce se zobrazi prvni znak zvyraznéného
tracku nebo kategorie.

* Vrezimu Alphabet'Jump se zobrazuji znaky A az Z, 0 az 9, a nékteré symboly.

2 Otacenim rotaéniho voli€e prochazejte obrazovkou.

Kurzor pfeskocina track nebo kategorii, jejiz prvni znak je shodny se zobrazenym
znakem.

» Pokud nejsou k dispozici Zadné tracky nebo kategorie, jejichZ prvni znak je shodny
se zobrazenym znakem, kurzor nepfeskoci.

+ Preskoceni na stranku Page Jump

1 Kdyz je zobrazeny jiny seznam, nez seznam v abecednim
poradi, stisknéte a podrzte rotacni volié.

Zapne se rezim Page Jump.

2 Otacenim rotacéniho voli¢e prochazejte obrazovkou.

Kurzor pfeskocCi na prvni track v seznamu na kazdé strance.
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Pouzivani funkce Track Filter

Vybér trackll mizete zuzit podle BPM, key, nebo tag informaci, pfidanych softwarem
rekordbox, atd. Tato funkce je dostupna pouze pfi prochazeni knihovny rekordboxu.

% Zuzeni vybéru tracku

1 Stisknéte tlacitko [TRACK FILTER/EDIT].

Vybér trackll se zuzuje podle aktualné nastavenych podminek.

% Specifikace podminek na obrazovce uprav filtru Track Filter

1 Stisknéte a podrzte tlacitko [TRACK FILTER/EDIT].

Zobrazi se obrazovka uprav filtru Track Filter;

2 Specifikace podminek filtru.

» Jako podminky filtru mizete vybrat BPM, key, rating, color, nebo tag informace,
pfidané softwarem rekordbox.

* Dotykem pfidate zaskrtnuti pro povoleni podminek filtru.

* Dotykem na [MASTER DECK] dojde k nacteni BPM a key tracku, pfehravaného na
decku, ktery je nastaveny jako sync master.

* Podminky filtru Track Filter mUzZete nastavit v softwaru rekordbox.

* Podminky filtru’se  ukladaji nezavisle pro kazdé pamétové zarizeni (USB).

Vyhledavani podle toniny prehravaného tracku

Na obrazovce prochazeni Browse vyberte kategorii toniny (key category). lkony ténin
trackd, které se dobfe shoduji s key (related key) tracku, naéteného na master deck, se
zobrazuji zelené.

¢ Tato funkce neni dostupna, pokud neni zadny deck nastaven jako sync master.
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Vyhledavani pomoci funkce Information Jump

Pomoci této funkce muzete vyhledavat tracky stejného zanru nebo BPM jako track, jehoz
detaily jsou zobrazeny na dotykové obrazovce.

1 Na obrazovce Waveform se dotknéte [INFO].

Zobrazi se informacni obrazovka.

=rectéte si: Obrazovka prehravani (obrazovka Waveform) (strana 24)

2 3

D Rainy Season (Original Mix) TRACK 010/018
O DJMarky

[@] INNO8O Silly VIP/Ready 2 Go/Bella Drix Remix

© 05:15

86.0 bpm

Bbm

o

Drum & Bass

2021-05-10

DECK
1
TRACK

1. Informace o decku: Dotykem na [DECK 1] nebo [DECK 2] pfepnete decky a
zobrazite informace oracku, nacteného na pfisluSny deck.

2. Detailni informace o tracku
»Pro zménu hodnoceni tracku vyberte v, stisknéte a podrzte rotacni
voli¢ a otocte jim.

3. Obrazek Art /| komentar

2 Vyberte polozku z detailnich informaci o tracku.

Tracky zafazené do vybrané kategorie se zobrazi na obrazovce prochazeni Browse.
* Pokud plati néktera z nasledujicich podminek, polozky nemusi byt mozné vybrat:
— Nejsou k dispozici zadné kategorie.
— V detailnich informacich o tracku jsou zobrazeny pouze ikony.

* Pokud vyberete nazev tracku, zobrazi se obrazovka prochazeni Browse,
zobrazena pfed nacétenim tracku.
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* Pokud neni knihovna rekordboxu uloZzena na pamétovém zafizeni (USB), mUzete
vybrat pouze track — zde neexistuje zadna moznost vybéru detailnich informaci.

Monitorovani zvuku pred nac¢tenim tracku
(Touch Preview)

Zvuk tracku mlzete monitorovat jeSté pfed jeho nactenim.

1 Pripojte k jednotce sluchatka.

= Prectéte si: Pfedni panel (strana 19)

2 Stisknéte tlacitko [CUE (LINK)].

= Prectéte si: Sekce Headphones (strana 82)

3 Na obrazovce Browse se dotknéte krivek waveform.

Pomoci sluchatek monitorujte zvuk od bodu dotyku.

» Zvuk tracku muzete monitorovat, i kdyz je na\vystupu zvuk tracku, pfehravaného
na jednotce.

* Nelze monitorovat zvuk tracku, které nelze nacist na decky a jejichz kfivka
waveform nelze zobrazit.

= Prectéte si: Obrazovka Browse (strana 22)

Nacteni tracku na deck

1 Vyberte track ze seznamu tracku (track list).

= Prectéte si: Vybér tracku (strana 36)

2 Stisknéte tlagitko [LOAD 1] nebo [LOAD 2].

Track se nacte na odpovidajici deck.
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* Béhem pfehravani nelze nacist dalSi track, pokud je [LOAD LOCK] nastaveno na
[LOCK] v nastroji Utility nebo na obrazovce [SHORTCUT] (strany 101, 106). Provedte
nastaveni na [UNLOCK], nebo stisknéte tlacitko [PLAY/PAUSE »/11] pro pozastaveni
prfehravani a pak nactéte dalSi track.

¢ Kdyz je zapnuto Auto Cue, pfehravani se pozastavi na za¢atku tracku. Pfehravani
spustite stisknutim tlacitka [PLAY/PAUSE »/I1].

Nacteni tracku pomoci nabidky tracku (track menu)

Nabidku tracku (track menu) mlzete zobrazit stisknutim rotaéniho voli¢e, pokud je track
vybran na obrazovce Browse, Playlist, Search nebo Tag List, hebo pokud’je vybran
komentar k ulozenému cue/loop.

Pak Ize track nacist z nabidky tracku (track menu).

Kdyz je vybran
Tag List komentar k
ulozenému cue/loop

Nabidka tracku  Obrazovky Browse, Obrazovka

Track menu Playlist, a Search

CANCEL Zavie nabidku track menu.
Nacte track na DECK 1 Vyvola vybrany bod
LOAD TO DECK 1 L
a spusti pfehravani. na DECK 1.
LOAD TO DECK 2 Nacte tracvk na’ D’E(:“,K 2 Vyvola vybrany bod
a spusti prehravani. na DECK 2.

Zobrazi seznam komen-
CUE/LOOP LIST  tafu pro cue, ulozenych - -
v rekordboxu.
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Pouzivani historie (History)

Tracky pfehravané po dobu pfiblizné 1 minuty se zaznamenavaji do History (seznam

prehravani playback list) (az 999 skladeb).

¢ Nova historie se vytvofi na pamétovém zarizeni (USB) automaticky, kdyz je-pfipojeno k
jednotce.

* Pokud je track pfehravan vicekrat za sebou, nemusi byt do History zaznamenan.

* Informace, jako jsou nazvy trackli, zaznamenanych v History, se zobrazi zelené (to
indikuje, ze byl track pfehran).

* Pomoci softwaru rekordbox mizete vytvofit z History playlist. Podrobnosti naleznete v
uzivatelské pfiru¢ce k rekordboxu (Mac/Windows) (strana 8).

Zobrazeni historie

1 Stisknéte tladitko [BROWSE].

Zobrazi se obrazovka Browse.

= Predététe si: Obrazovka Browse (strana 22)

2 V kategorii vyberte [HISTORY].

Zobrazi se seznam History.

Vymazani historie

1 V seznamu History list vyberte historii, kterou chcete vymazat,
a stisknéte tlacitko [MENU/UTILITY].

Zobrazi se nabidka pro vymazani historie.

2 Vyberte [DELETE] nebo [ALL DELETE].
— [DELETE]: Vymaze vybranou historii.

— [ALL DELETE]: Vymaze vSechny seznamy historie.

42



* Pokud vytvorite playlist z History pomoci softwaru rekordbox, HISTORY se vymaze z
pamétového zafizeni (USB).

Pouzivani seznamu tagti (Tag List)

Track, ktery chcete prehrat jako dalSi, nebo tracky, o kterych si myslite, Zze budou pfi vaSem

predstaveni dobfe fungovat, miizete oznacit a zkontrolovat je prostfednictvim seznamu tag

Tag List.

* Pro kazdé pamétoveé zafizeni (USB) je vytvoren jeden Tag List./ Track nelze zaregistro-
vat na vice pamétovych zafizeni (USB).

¢ Na kazdé pamétové zafizeni (USB) Ize na Tag List zaregistrovat az 100 tracku.

* Track nelze na Tag List registrovat vice nez jednou.

2 3 005505 ® 000042 4

TRACKI

Aspalls [MP3] Chromatic

” BLO i Sa
1 i ‘ Changes in Heart Feat. Kayka [MP3]
Cherry Hill
Chirp Tricks

DJ Rusty

McLeod & Symptom
Frederic Robinson
Dream Sequence (feat. James Everin| Keeno

Echelon Krakota

o ) ) ) ) )

Feel Alright (Original Mix) Franky Rizardo

1. Nahled k¥ivek
Zobrazuje nahled kfivek Preview waveform. KdyZ je zobrazen nahled kfivek Preview
waveform, mlzete pouzit Touch Preview (strana 40).
2. lkona zafizeni
Zobrazuje ikonu zafizeni, vybraného na obrazovce [SOURCE].
Pomoci softwaru rekordbox mizete zménit barvu pozadi.
3. Cover art
Zobrazuje obrazky artwork, nastavené v softwaru rekordbox.
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Sériové Cislo

Tag list

Zobrazuje detaily o seznamu Tag list.

Casovaé odpodéitavani

Zobrazuje ¢asovac odpocitavani (countdown timer).

Pokud je zbyvaijici €as krat$i, nez 5 minut, zobrazeni €asu se zméni z’bilé na
cervenou.

Casovaé Master Rec

Zobrazuje €as zaznamu pfi pouziti funkce Master Rec (strana 54).

INFO

Dotykem zobrazite nebo skryjete detailni informace o tracku zvyraznéném v seznamu.
Uzivatelsky nastavitelna kategorie

Pokud neni knihovna rekordboxu na¢tena na pamétovém zafizeni (USB), zobrazi se
detailni informace o zvyraznéném tracku.

Otacenim rotaéniho voli¢e pohybujte kurzorem nahoru a dold.

Registrace tracku na Tag List

1 Zvyraznéte track.

* Tracky obsazené ve sloZce nebo v playlistu mizete okamzité pfidat na Tag List
vybérem slozky nebo playlistu.

2 Stisknéte tlacitko [TAG TRACK/REMOVE].

U trackd, registrovanych v Tag Listu, se zobrazi znacka zaskrtnuti.

* Nacteny track mlzete pfidat na Tag List stisknutim tlacitka [TAG TRACK/REMOVE]
na obrazovce prubéhu kfivek waveform nebo na informaéni obrazovce.
U tracku, které byly pfidavany béhem naditani, se zobrazi ikony not “)>”.
Pokud nactete track oznaéeny ikonou “D” z Tag Listu, je naéten ve stejném statusu,
jako kdyz byl pfidan.
Nacitaji se také Cue a loop body.
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* Pokud pridate tracky vybé&rem slozky, nazev souboru se zaregistruje jako nazev
tracku pro kazdy track, jehoz ID3, atd., nebyl pfecten (jméno interpreta nebude
zaregistrovano).

Kdyz je track (pfidany na Tag List) zobrazen na obrazovce prochazeni Browse
nebo je po nacteni tracku pfecten ID3, atd., ndzev souboru se zméni na nazev
tracku a zaregistruje se také jméno interpreta.

Vymazani tracku z Tag Listu

+ Vymazani jednotlivého tracku na obrazovce Tag List
1 Zvyraznéte track.

2 Stisknéte a podrzte tlacitko [TAG TRACK/REMOVE].

Track je vymazan z Tag Listu.

+ Vymazani jednotlivého tracku na obrazovce Browse, Playlist
nebo Search

1 Zvyraznéte track.
2 Stisknéte tla€itko [TAG TRACK/REMOVE].
Track je vymazanz Tag Listu.

+ Vymazani jednotlivého tracku na obrazovce Waveform /
informacéni obrazovce

1 Stisknéte tlacitko [TAG TRACK/REMOVE], kdyz je nacteny
track, registrovany v Tag Listu.

Track je vymazan z Tag Listu.
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% Vymazani vSech trackl soué¢asné

1 Stisknéte tlacitko [TAG LIST].
Zobrazi se obrazovka Tag List.

2 Stisknéte tlaCitko [MENU/UTILITY].

Zobrazi se nabidka seznamu List Menu.

3 V [TAGLIST MENU] vyberte [REMOVE ALL TRACKS].

Vymazou se vSechny tracky v Tag Listu.

* Pokud vymazete track z Tag Listu béhem pfehravani, track se bude pfehravat az do
konce. DalSi track se nepfehraje.

Prevedeni Tag Listu na playlist

Playlist pfevedeny z Tag Listu se zobrazi v kategorii [PLAYLIST].

* Pokud neni knihovna rekordboxu uloZzena na pamétovém zafizeni (USB), pfevedeni Tag
Listu na playlist neni mozné.

¢ Pokud je na Tag Listu registrovan mix trackll — nékteré spravované a nékteré doposud
nespravované softwarem rekordbox —, na playlist budou pfevedeny pouze tracky, které
jsou spravované softwarem rekordbox.

1 Stisknéte tlacitko [TAG LIST].

Zobrazise obrazovka Tag List.

2 Stisknéte tlaCitko [MENU/UTILITY].

Zobrazi se nabidka seznamu List Menu.

3 V[TAGLIST MENU] vyberte [CREATE PLAYLIST].

Tag List se prevede na playlist s nazvem [TAG LIST XXX].
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Zobrazeni obrazovky Playlist

Obrazovka Playlist

Obrazovku [PLAYLIST] zobrazite stisknutim tlacitka [PLAYLIST]. Obrazovku [PLAYLIST]
muzete zobrazit také z obrazovky prochazeni Browse (strana 22).

4 5 67 8 9 10/ 11

12, Frederic Robinson LOAD 1 LOAD 2

12, Paladion

12

12, Chromatic

12, Paladion

1. Playlist Bank
Zobrazuje playlist, pokud jeplaylist registrovan do Playlist Bank (strana 49). Pomoci
Playlist Bank mlzete nalézt playlist bez prochazeni hierarchie slozek.
2. Kategorie
Zobrazuje kategorii playlistu.
3. lkona zafizeni
Zobrazuje ikonu zafizeni vybraného na obrazovce [SOURCE].
Pomoci softwaru rekordbox mizete zménit barvu pozadi.
Zobrazeni o uroven vys
Nahled Preview waveform
Zobrazuje nahled pribéhu kfivky Preview waveform. Pokud je zobrazen pribéh kfivky
Preview waveform, mizete pouzit Touch Preview (strana 40).
6. Cover art
Zobrazuje obrazky artwork nastavené v softwaru rekordbox.

7. Sériové cislo
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8. Seznam tracku (Track list)
Zobrazuje playlisty nebo tracky v playlistu.
9. Casovaé odpocitavani
Zobrazuje ¢asovac odpocitavani.
Pokud zbyvajici Cas klesne pod 5 minut, barva displeje CasovaCe se zméni z bilé na
Cervenou.
10. Casovaé Master Rec
Zobrazuje €as zdznamu pfi pouziti funkce Master Rec (strana 54).
11. INFO
Dotykem se zobrazi nebo skryji detailni informace o tracku, zvyraznéném v seznamu.
12. Uzivatelsky nastavitelné kategorie
Pomoci softwaru rekordbox muizete vybrat kategorie, které se zde zobrazi. Pro pohyb
kurzoru nahoru a dol( otacejte rotacnim voliCem.

+ Zména statusu tracku v playlistu na PLAYED (prehrany) nebo
UNPLAYED (neprehrany)

1 Kdyz je track vybrany v playlistu, stisknéte tlacitko
[MENU/UTILITY].

Zobrazi se nabidka List Menu.

2 Vyberte [PLAYED] nebo [UNPLAYED].

— [PLAYED]: Nastavi nepfehrané tracky na “played” (prfehrané). Tracky nastavené
na “played”’/se'zobrazi zelené a zaregistruji se do History.
Pokud je zvolen prehravany track, [PLAYED] nelze vybrat.

— [UNPLAYED]: Nastavi pfehravané tracky na “unplayed” (nepfehrané). Tracky
nastavené na “unplayed” se zobrazi bile a odstrani se z History.
Pokud je zvolen nepfehravany track, [UNPLAYED] nelze vybrat.
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< Vymazani playlistu

1 Na obrazovce Playlist stisknéte tla¢itko [MENU/UTILITY].

Zobrazi se nabidka pro odstranéni.

2 Vyberte [DELETE] nebo [ALL DELETE].
— [DELETE]: Vymaze vybrany playlist.
— [ALL DELETE]: Vymaze vSechny playlisty.

Registrace playlistu do banky playlistu Playlist Bank

1 Na obrazovce Playlist zvyraznéte pozadovany playlist.

2 Vyberte Playlist Bank, jejiz ikona je zobrazena Sedé.

Playlist je registrovan do Playlist Bank a ikona zbéla.
* Playlist nelze zaregistrovat'do vice Playlist Bank.

* Pro zobrazeni tracku v registrovaném playlistu vyberte Playlist Bank s bilou ikonou.

Zruseni registrace playlistu z banky playlista Playlist
Bank

1 Vyberte [DELETE].

Zapne se rezim deregistrace a vedle ikon Playlist Bank se zobrazi x.

2 Vyberte Playlist Bank, ze které chcete zrusit registraci
playlistu.

Dojde ke zruSeni registrace playlistu a vypne se rezim deregistrace.
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Prehravani

Sekce Deck

© N gk 0D~

10

11

12
() =

13 CUE
\_

- @ EEEE

(&

19

LOOP IN/4 BEAT (IN ADJUST) tlacitko (strany 58, 61)

LOOP OUT (OUT ADJUST) tlacitko (strana 61)

RELOOPI/EXIT tlacitko (strany 63, 74)

CUE/LOOP CALL « (LOOP 1/2X), » (LOOP 2X) tlacitko (strany 59, 62, 64)
DELETE tlacitko (strany 59, 64)

MEMORY tlacitko (strany 59, 64)

QUANTIZE tlagitko (strana 65)

SLIP tlacitko (strana 66)

50



10.

1.

12.
13.
14.

15.
16.
17.

18.

19.

DIRECTION (REV) tlaéitko

Rozsviti se béhem reverzniho pfehravani nebo Slip Reverse (strana 66)
TRACK SEARCH I««, »» tlacitko

Pfesko€i na zaCatek tracku.

SEARCH ««, »» tlacitko

Rychle vpfed nebo vzad v tracku.

SHIFT tlacitko

CUE tlacitko (strana 58)

PLAY/PAUSE » /1l tlacitko

Pfehraje nebo pozastavi track.

BEAT SYNC/INST.DOUBLES tlacitko (strana 68)
MASTER tlacitko (strana 68)

TEMPO +6/+10/+16/WIDE tlacitko
Nastavuje variabilni rozsah [TEMPO] slideru.
MASTER TEMPO tlaéitko

Zapina a vypina Master Tempo.

TEMPO slider (strana 53)

Prehravani / pozastaveni

1 Stisknéte tlacitko [PLAY/PAUSE »/Il].

Bé&hem pozastaveni: Spusti pfehravani nacteného tracku.

Béhem prehravani: Pozastavi track.

* Pokudje rezim pfehravani [PLAY MODE] nastaven na [SINGLE] nebo [REPEAT]
v nastroji nastaveni Utility, pfehravani dalSiho tracku se nespusti automaticky
(strana 102).

* Pozastavenim pfehravani v rezimu Vinyl se ztlumi zvuk (mute), a v rezimu Normal
bude zvuk na vystupu pferusovany (strany 55, 56).
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Prehravani tracku od bodu dotyku na celkovém
zobrazeni waveform

1 Dotknéte se celkového pribéhu krivek waveform.

Nacteny track se pfehraje od bodu, kterého jste se dotknuli.

* Pokud je [NEEDLE LOCK] nastaveno na [LOCK] v nastroji nastaveni Utility (strana
101), pfehravani tracku se spusti od bodu dotyku pouze v pfipadé, Ze se dotknete
celkového pribéhu kfivek waveform béhem pozastaveni, nebo v pfipade, Ze se v
rezimu Vinyl dotknete horni ¢asti Jog kola.

* Bod pfehravani mizete rychle posunout pfesunutim prstu do poZadovaného bodu
na celkovém pribéhu kfivek waveform.

Reverzni prehravani

1 Stisknéte tlacitko [DIRECTION (REV)].

Nacteny track se bude pfehravat v opaéném sméru.
* Obracené jsou takeé funkce zrychleni a zpomaleni pfehravani tracku v souladu s
otacenim Jog kola.

» Udrzet aktivni funkci reverzniho pfehravani z jednoho tracku na dalsi track neni
mozneé.

* Pokud béhem/reverzniho pfehravani pouzijete funkci vyhledavani tracku (Track
Search) nebo pouzijete pfehravani ve smycce (loop playback), pak nemusi byt
mozné pouzit scratchovani.

Zakladni provozovani béhem prehravani

Funkce Popis

Pro rychly posun vpfed nebo vzad stisknéte tlacitko
[SEARCH »»] nebo [SEARCH ««].
Rychle vpied / rychle vzad * Rychly posun vpfed / vzad z jednoho tracku na dalSi
neni mozny, pokud je [PLAY MODE] nastaveno na
[SINGLE] nebo [REPEAT] v nastroji Utility (strana 101).
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Funkce Popis

Stisknutim tlacitka [TRACK SEARCH »»1] preskocite na
zacatek dalSiho tracku.

Vyhledavani tracku Stisknutim tlaCitka [TRACK SEARCH I««] pfeskocite na
zaCatek prehravaného tracku. Dvojim stisknutim tlacitka
pfeskocite na zaCatek pfedchoziho tracku.

Vyhledavani ramca Pro pfesun pozice pozastaveni stisknéte béhem
Frame Search pozastaveni tlaCitko [SEARCH »»] nebo [SEARCH ««].

Uprava rychlosti prehravani (tempo control)

1 Posunte [TEMPO] slider.

Na stranu [+]: ZvySuje rychlost pfehravani.
Na stranu [-]: Snizuje rychlost pfehravani.

¢ Proménlivy rozsah [TEMPO] slideru’je v rozsahu 16 (0.02%) — £10 (0.05%) — +16
(0.05%) — WIDE (0.5%) pfi kazdém stisknuti tlacitka [TEMPO *6/+10/+16/WIDE]*.
Nastavitelny rozsah [WIDE] je £100%. Pokud je nastaveno -100%, pfehravani tracku se
zastavi.
* Hodnota v zavorkach oznacuje jednotku nastaveni.

Uprava rychlosti prehravani bez zmény pitche
(Master Tempo)

Pokud je zapnuta funkce Master Tempo, Ize zménit rychlost prehravani tracku pomoci
[TEMPO] slideru, aniz by doslo ke zméné pitche.

1 Stisknutim tlaitka [MASTER TEMPO] zapnéte Master Tempo.

Kdyz je funkce Master Tempo zapnuta, tlacitko se rozsviti.

e Pro vypnuti funkce Master Tempo znovu stisknéte tlacitko [MASTER TEMPO].
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Zaznam

Na pamétové zafizeni (USB) mlzete v souboru WAV zaznamenat stejny zvuk, jako je na

vystupu z terminal(l [MASTER 1] a [MASTER 2].

¢ Nazev zaznamenaného souboru bude “REC***.WAV” (*** je 3mistné Cislo).

¢ Protoze tato jednotka nema vestavéné hodiny, na pamétovém zafizeni (USB) nejsou ¢as a
datum zaznamu registrovany.

1 Vlozte USB zarizeni do portu USB 2.

= Prectéte si: Sekce USB (strana 32)

2 Stisknéte tlaéitko [MASTER REC (WAKE UP)].

Zaznam se spusti a tlacitko [MASTER REC (WAKE UP)] blika.

¢ Na pamétové zafizeni (USB) s volnym prostorem-o velikosti 1 GB muzete ulozit zaznam
o délce pfiblizné 90 minut.

» Zaznam ukoncite dalSim stisknutim tlaCitka [MASTER REC (WAKE UP)]. Zaznam se
ukon¢i a indikator tlacitka zhasne.

Rozdéleni tracku béhem zaznamu

1 Béhem zaznamu stisknéte tla€itko [TRACK MARK].

Souborje rozdélenv-bodé, kde je stisknuto tlagitko [TRACK MARK] a zaznam
pokracuje od tohoto bodu rozdéleni jako novy soubor.

= Prectéte si: Sekce USB (strana 32)
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Pouzivani Jogu

Sekce Jog

JOG £fpyusT VINYL SHEED ADJ.
ON |oFF

QUANTIZE

— INST.DOUBLES

TEMPO
£6/410/216/ WIDE

O

MASTER
TEMPO

. Jog display (strana 28)
2. Jog kolo (-REV/+FWD)

* Senzor je zabudovan v horni ¢asti'Jog kola. Nic na n&j nepokladejte a
nevyvijejte na néj nadmeérnou silu.

3. JOG ADJUST knob

Upravuje ,hmotnost®/Jog kola.
4. VINYL SPEED ADJ. ON/OFF tla¢itko

Zapina'a vypina funkci Upravy rychlosti pfehravani / zastaveni v rezimu Vinyl.
5. JOG MODE (VINYL) tlac¢itko

Nastavuje rezim Jog kola.

Nastaveni rezimu Jog kola

1 Stisknéte tlacitko [JOG MODE (VINYL)].

Kazdé stisknuti pfepina mezi nasledujicimi rezimy. Tlacitko se rozsviti v rezimu Vinyl.

— Rezim Vinyl: Pfehravani se zastavi dotykem na horni (kovovou ¢ast) Jog kola
a otaCenim Jogu pfi sou€¢asném dotyku na horni ¢ast se pouzije scratchovani.
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— Rezim Normal: Prehravani se nezastavi, ani se nepouzije scratchovani tracku
otaCenim Jog kola.

Provozovani Jog kola

V kombinaci s Jog kolem mUizete pouzit nasledujici funkce.

Funkce Popis

Béhem prehravani otacejte vnéjsi ¢asti Jogu. Rychlost pre-
hravani se zvysuje pfi otaceni ve sméru hodinovych rucicek,
a snizuje se pfi otaceni proti sméru. Po ukonceni otaceni

Pitch Bend ]
pokracuje prehravani normalni rychlosti.
e V rezimu Normal muzete provadét stejné operace
otacenim Jog kola pfi doteku na jeho horni ¢ast.
V rezimu Vinyl béhem pfehravani otacejte Jog kolem pfi
Scratch soucasném dotyku na jeho horni (kovovou) ¢ast. Uvolnénim

Jog kola se obnovi normalni pfehravani.

Béhem pozastaveni otacejte Jogem pro pfesun pozice.
Frame Search . L .
» Jedno plné otoceni posune pozici o 1.8 sekundy.

Otacejte Jog kolem pfi sou¢asném drzeni tlaCitka [SEARCH
Super Fast Search »»] nebo [SEARCH <««] pro rychly posun vpfed nebo vzad
extra rychlosti.

Otéacejte Jog kolem pfi souCasném drzeni tlacitka [TRACK
Super Fast Track Search SEARCH |««] nebo [TRACK SEARCH »»1] pro prochaze-
ni tracky extra rychlosti podle sméru otaceni.

Uprava ,,hmotnosti* Jog kola

1 Otacejte knobem [JOG ADJUST].

Ve sméru hodinovych ruci¢ek: Zvysuje ,hmotnost®.
Proti sméru hodinovych ruc€i¢ek: Snizuje ,hmotnost®.
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Uprava rychlosti spousténi a zastavovani
prehravani (pro rezim Vinyl)

Upravit mlzete nasledujici rychlosti.

Rychlost, s jakou se pfehravani zpomali a zastavi po dotyku na horni ¢ast Jogkola nebo
po stisknuti tlaitka [PLAY/PAUSE »/II].
Rychlost, s jakou se obnovi normaini pfehravani po uvolnéni horni ¢asti Jog kola nebo
po stisknuti tlacitka [PLAY/PAUSE »/Il].

Stisknéte a podrzte tlaitko [MENU/UTILITY].

Zobrazi se obrazovka [UTILITY].

Vyberte nastaveni upravy v [VINYL SPEED ADJUST].

— [TOUCH&RELEASE]: Upravuije rychlost, sjakou se pfehravani zpomaluje a
zastavuje, a s jakou se obnovuje normalni pfehravani.

— [TOUCH]: Upravuje rychlost, s jakou se prehravani zpomaluje a zastavuje.

— [RELEASE]: Upravujerychlost, s jakou se obnovuje normalni pfehravani.

Stisknéte tlacitko [SHORTCUT].

Zobrazi se obrazovka [SHORTCUT].

Dotknéte se [<] nebo [>] v [VINYL SPEED ADJUST] a upravte
rychlost.
— [<]: Zvysuje rychlost.

— [>]: Snizuje rychlost.

Dotknéte se [ON] v [VINYL SPEED ADJUST], nebo na decku
stisknéte tlacitko [VINYL SPEED ADJ. ON/OFF].

Nastaveni [VINYL SPEED ADJUST] na obrazovce [SHORTCUT] je povoleno.
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Pouzivani Cue bodu

Dfive nastaveny cue bod muzete rychle vyvolat.

Nastaveni cue bodu
< Béhem pozastaveni

1 Stisknéte tlacitko [CUE].

Cue bod je nastaven.
» Beéhem pozastaveni stisknéte tlacitko [SEARCH <«<«] nebo [SEARCH »» ], nebo
otacejte Jog kolem pro jemné doladéni (0.5 frame) pozice pozastaveni.

+ Béhem prehravani

1 Stisknéte tlacitko [LOOP IN/4 BEAT (IN ADJUST)].

Cue bod je nastaven.
* Pokud nastavite novy cue bod, dfive nastaveny cue bod se vymaze.

Preskoceni na cue bod

1 Béhem prehravani stisknéte tlacitko [CUE].

Track preskocCi na cue-bod a prehravani se pozastavi.

Kontrola cue bodu (Cue Point Sampler)

1 Preskocte na cue bod.

= Prectéte si: Pfeskoceni na cue bod (viz vyse)

2 Stisknéte a podrzte tlacitko [CUE].

Pfrehravani pokracuje, dokud tla¢itko [CUE] neuvolnite.
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» Po stisknuti tlacitka [PLAY/PAUSE »/11] bude pfehravani pokracovat, i kdyz tlacitko
[CUE] uvolnite.

Ulozeni cue bodu

1 Nastavte cue bod.

= Prectéte si: Nastaveni cue bodu (viz vyse)

2 Stisknéte tlacitko [MEMORY].

Vyvolani ulozeného cue bodu

1 Nactéte track, pro ktery jste drive ulozili cue bod.

2 Stisknéte tlacitko [CUE/LOOP CALL « (LOOP 1/2X)] nebo
[CUE/LOOP CALL » (LOOP 2X)].

* Pokud je na vyvolavany bod v softwaru rekordbox nastaven komentar, zobrazi se na
displeji nazvu tracku. Kdyz je zobrazen'seznam tracku (track list), stisknutim rotacniho
voliée mizete komentare zkontrolovat také ze zobrazeného seznamu komentaru
(comment list) (strana’39).

Ulozeny cue bod miizete vyvolat tak, ze vyberete komentar v seznamu komentar
(comment list) a pak stisknete tlacitko [LOAD 1] nebo [LOAD 2].

Vymazani ulozeného cue bodu

1 Vyvolejte ulozeny cue bod.

= Prectéte si: Vymazani uloZeného cue bodu (viz vyse)

2 Stisknéte tlagitko [DELETE].
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Nastaveni Auto Cue

Pfi nacitani tracku nebo pfi jeho vyhledavani (Track Search), mize byt cue bod automa-
ticky nastaven na pozici bezprostfedné pfed prvnim zvukem v tracku (pfeskoceni ticha na
zacatku).

1 Stisknéte tlacitko [SHORTCUT].

Zobrazi se obrazovka [SHORTCUT].

= Prectéte si: Zména nastaveni na obrazovce Shortcut (strana 106)

2 Dotknéte se [ON] v [AUTO CUE].

Kdyz je Auto Cue zapnuto, na obrazovce waveform se zobrazi [AUTO CUE].

* Auto Cue muzete také zapnout a vypnout'dotykem a podrzenim zobrazeni ¢asu
(time display) na obrazovce waveform.

* Nastaveni Auto Cue zlstane zachovano, i kdyz jednotku vypnete.

« Uroven akustického tlaku, kterd méa byt rozpoznana jako ticho, mizete nastavit v [AUTO
CUE LEVEL] v nastroji nastaveni Utility (strana 101).

60



4

Pouzivani smycek

Muzete vybrat €ast tracku, kterou chcete opakované prehravat.

Nastaveni smycky

Manualni nastaveni

1 Béhem prehravani tracku stisknéte tlacitko [LOOP IN/4 BEAT
(IN ADJUST)] v bodu, kde chcete spustit smycku (loop-in
point).

2 Stisknéte tlacitko [LOOP OUT (OUT ADJUST)] v bodu, kde
chcete, aby smycka skongcila (loop-out point).

Vybrana &ast se bude prfehravat ve smycce.

Automatické nastaveni
< Pouzivani 4 Beat Loop

1 Béhem prehravani stisknéte a podrzte tlaitko [LOOP IN/4
BEAT (IN ADJUST)].

Track se prehraje jako 4-Beat smyCka podle BPM, od bodu, kde bylo stisknuto
tla¢itko.

* Pokud nelze BPM detekovat, je nastaveno na hodnotu 120.
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Jemné doladéni bodii smy¢ky

1 Béhem prehravani smy¢ky stisknéte tlaitko [LOOP IN/4 BEAT
(IN ADJUST)] nebo [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Jednotka se pfepne do rezimu upravy smycky.

— [LOORP IN/4 BEST (IN ADJUST)]: Upravuje loop-in point.
— [LOOP OUT (OUT ADJUST)]: Upravuje loop-out point.

2 Stisknéte tlacitko [SEARCH ««] nebo [SEARCH »» ], nebo
otocte Jog kolem pro jemné doladéni bodu smy¢ky.

* Nastavitelny rozsah pro bod loop-in point je £30 frame.

* Pro obnoveni pfehravani smycky opét stisknéte tlacitko [LOOP IN/4 BEAT (IN ADJUST)]
nebo [LOOP OUT (OUT ADJUST)] nebo na‘jednotce nepouzivejte ovladaci prvky po dobu
delSi, nez 10 sekund.

Uprava délky smyéky

Zkraceni délky smy¢ky na polovinu

1 Béhem prehravani smyc¢ky stisknéte [CUE/LOOP CALL «
(LOOP 1/2X)].

Pfi kazdém stisknuti tlaitka se délka smycCky zkrati na polovinu.

Zdvojnasobeni délky smyc¢ky

1 Béhem prehravani smycky stisknéte [CUE/LOOP CALL »
(LOOP 2X)].

Pfi kazdém stisknuti tlaCitka se délka smyc¢ky zdvojnasobi.
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Navrat do loop-in point pro spusténi prehravani
smycky (Retrigger)

1 Béhem prehravani smy¢ky stisknéte tlacditko [LOOP IN/4
BEAT (IN ADJUST)] za sou¢asného stisknuti tlaitka [SHIFT].

Bod pfehravani se vrati do loop-in point a odtud se spusti pfehravani smycky:

Pouzivani aktivni smycky (Active Loop)

Pomoci rekordboxu pfedem nastavte ulozenou smycku jako aktivni-smycku Active Loop.

1 Nactéte track, ktery ma nastavenou smycku Active Loop.

Jakmile bod prehravani prekro€i nastaveny bod, automaticky se spusti pfehravani
smycKky.

Zruseni prehravani smycky

1 Béhem prehravani smyc¢ky stisknéte tlacitko [RELOOP/EXIT].

Pfehravani ve smycce je zruseno.

* Opétovnym stisknutim/tlacitka [RELOOP/EXIT] se spusti pfehravani smycky od bodu
loop-in point.

Nouzova smyc¢ka (Emergency Loop)

Pokud nastane situace, Ze po dosazZeni konce aktualniho tracku nelze spustit pfehravani
dalSiho tracku, jednotka automaticky pfehraje nouzovou smycku (Beat Loop). Timto
zpusobem predejdete nezadoucim situacim, kdy je pfedstaveni pferuseno tichem.

* Béhem pfehravani nouzové smycky nelze pfehravat DJ pfedstaveni.
* Nouzova smycka se zrusi nactenim tracku.
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Ukladani smycky

1 Nastavte body smycky.

= Prectéte si: Nastaveni smycky (strana 61)

2 Stisknéte tlagitko [MEMORY].

Vyvolani ulozené smyc¢ky
1 Nactéte track, pro ktery jste drive ulozili smyc¢ku.

2 Stisknéte tlacitko [CUE/LOOP CALL « (LOOP 1/2X)] nebo
[CUE/LOOP CALL » (LOOP 2X)].

¢ Pokud je na vyvolavany bod v softwaru rekordbox nastaven komentaf, zobrazi se na
displeji nazvu tracku. Kdyz je zobrazen seznam tracku (track list), stisknutim rotaéniho
voli¢e muzete komentare zkontrolovat také ze'zobrazeného seznamu komentart
(comment list) (strana 39).
Ulozeny bod smycky mizete vyvolat tak, ze vyberete komentaF v seznamu komentaru
(comment list) a pak stisknete tlaCitko [LOAD 1] nebo [LOAD 2].

Vymazani ulozené smyc¢ky
1 Vyvolejte ulozenou smyc¢ku.

2 Stisknéte tlagitko [DELETE].

¢ Pokud vymazete smyCku nastavenou jako aktivni smycku (Active Loop), vymaze se také
aktivni smycka (strana 63).
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Funkce Quantize (pro deck)

Cue body, loop-in body, loop-out body a Hot Cue body jsou automaticky nastaveny na

Muzete pouzit Hot Cue body, smy¢ku, reverzni pfehravani a Slip, aniz byste narusili beat

pfehravaného tracku.

¢ Funkci Quantize nemuzete pouzit u trackd, které dosud nebyly analyzovany softwarem
rekordbox. Podrobnosti o analyze tracku, viz navod k softwaru rekordbox (strana 8).

¢ Hodnoty pro [QUANTIZE BEAT VALUE] m(izete nastavit v nastroji nastaveni Utility nebo
na obrazovce [SHORTCUT] (strany 100, 105).

Pouzivani Quantize

1 Stisknéte tlagitko [QUANTIZE].

Funkce Quantize se zapne, a pak se na obrazovce zobrazi [QUANTIZE] a pocet beatt
nastavenych pro Quantize:.

* DalSim stisknutim tlacitka [QUANTIZE] se funkce Quantize vypne.
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Rezim Slip

Kdyz zapnete rezim Slip, pfi provadéni nasledujicich operaci bude pokracovat normalni
prehravani na pozadi (neslysite jej).

Kdyz va$i poZadovanou operaci ukoncite, rezim Slip se zruSi a normalni pfehravani se
spusti pfesné od bodu, jakého by track za ten ¢as dosahl. To znamena, ze ptavodni rytmus
zUstava konstantni a vase performance zUlstane dokonale v ¢ase.

Funkce Popis

Pokud v rezimu Vinyl béhem piehravani stisknete tlacitko
Slip Pause [PLAY/PAUSE »/11] (strana 55), pfehravani bude
béhem pozastaveni pokracovat na pozadi.

Pokud budete v rezimu Vinyl pomoci Jog kola scratchovat
Slip Scratch track (strana 55), béhem vaseho scratche bude pokraCovat
normalni pfehravani na pozadi.

Pokud spustite pfehravani ve smycce (strana 61), béhem

Slip Loo
P P jejiho prfehravani pokracuje normalni pfehravani na pozadi.

Pokud béhem prehravani stisknete tlacitko [DIRECTION
(REV)], smér pfehravani se obrati. BEhem reverzniho
prehravani pokracuje normalni pfehravani na pozadi.

Slip Reverse Reverzni pfehravani se automaticky zrusi po 8 beatech od
bodu, kde bylo stisknuto tlacitko [DIRECTION (REV)], a
pfehravani se spusti pfesné od bodu, kterého by track za tu
dobu dosahl.

Pokud béhem prehravani stisknete Performance Pad s
nastavenym Hot Cue bodem, bod pfehravani pfeskoci na
Hot Cue bod a pfehravani pokracuje, dokud neuvolnite
tlacitko. Béhem prehravani Hot Cue bodu pokracuje na
Slip Hot Cue pozadi normalni pfehravani.
Pfehravani Hot Cue bodu se automaticky zrusi po 4 bea-
tech od bodu, kde byl Performance Pad stisknuty, a pfehra-
vani se spusti pfesné od bodu, kterého by track za tu dobu
dosahl.
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Zapnuti rezimu Slip

1 Stisknéte tlacitko [SLIP].

Zapne se rezim Slip a rozsviti se tlaCitko [SLIP].
* P¥i pouziti funkce Slip blika tlac¢itko [SLIP].

* Aktualni bod pfehravani v rezimu Slip je indikovan Zlutou linkouna celkovém (overall) a
zvétSeném (enlarged) zobrazeni pribéhu kfivek waveform na obrazovce Waveform.
Bod pfehravani na pozadi je oznacen bilou linkou na celkovém (overall) prabéhu kfivek
waveform na obrazovce Waveform.

* Rezim Slip se vypne opétovnym stisknutim tlacitka [SLIP] nebo nactenim tracku.
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Beat Sync

Pokud zapnete synchronizaci Beat Sync, tempo (BPM) a pozice beatu trackl na DECK 1 a
DECK 2 jednotky se automaticky synchronizuji.
¢ Beat Sync nelze pouzit u track, které nebyly analyzovany softwarem rekordbox.

Pouzivani Beat Sync

1 Na decku (DECK 1 €i DECK 2), ktery chcete nastavit jako sync
master, prehrajte track, analyzovany softwarem rekordbox.

¢ Sync master bude deck, ktery jako prvni pfehraje track analyzovany softwarem
rekordbox.

» Stisknutim tlacitka [MASTER] na decku muZzete nastavit kterykoli deck jako sync
master.

2 Prehravejte track, analyzovany softwarem rekordbox na
decku, ktery chcete synchronizovat se sync master.

3 Stisknéte tlacitko [BEAT SYNC/INST.DOUBLES] na decku,

ktery chcete synchronizovat se sync master.
Zapne se Beat Sync.

* Beat Sync se vypne opétovnym stisknutim tlaCitka [BEAT SYNC/INST.DOUBLES].
Pokud pozice [TEMPO] slideru neodpovida tempu prehravani (BPM), tempo Beat Sync
zlstane zachovano! Pro obnoveni normalniho pouzivani [TEMPO] slideru znovu
nactéte track nebo 'posunite slider, dokud nebude BPM odpovidat tempu pfehravani.
Pak bude mozné pomoci [TEMPO] slideru upravit tempo.

Pouzivani Instant Doubles

Track, naéteny na DECK 1 nebo DECK 2, muzete duplikovat, takze bude hrat na druhém
decku presné ze stejného bodu.

1 Stisknéte a podrzte tlacitko [BEAT SYNC/INST.DOUBLES] na
decku, na kterém se ma spustit prehravani duplicitniho tracku.

« Instant Doubles muzete také spustit dvojim stisknutim tla¢itka [LOAD] ([LOAD 1] ¢i
[LOAD 2]) na decku, na kterém se ma spustit pfehravani duplicitniho tracku.
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Beatgrid

Beatgrid mlzete upravit.
¢ Beatgrid nemuzete upravit pro tracky, které nebyly analyzovany softwarem rekordbox.

Uprava beatgrid

1 Stisknéte a podrzte rotacni voli¢ na obrazovce Waveform,
nebo se dotknéte a podrzte [ZOOM]/[GRID] na obrazovce.

Zapne se rezim Grid Adjust.

2 Otacenim rotaéniho voli€e upravte beatgrid.

» Beatgrid muzete upravit také pomoci nasledujicich tladitek na obrazovce.
— [SNAP GRID(CUE)]: Posune pozici prvniho beatu na cue bod.
— [SHIFT GRID]: Aplikuje nastaveni (Pitch Bend, atd.), upravené béhem
synchronizace.
— [<1/2], [1/2>]: Posune beatgrid'o 1/2 beatu.

¢ Dotykem na [RESET] obnovite puvodni beatgrid.

¢ Pro navrat do rezimu Zoom stisknéte a podrzte rotacni voli¢ na obrazovce Waveform,
nebo se znovu dotknéte a podrzte [ZOOM]/[GRID] na obrazovce.
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Pouzivani Performance Padu

Pomoci Performance Padl muzete spoustét riizné funkce.

Sekce Performance Pad

= . . . .

———————— HOT CUE [DELET ———

3

@

1. PAD MODE tlacitka
HOT CUE/CALL (GATE CUE) tlacitko: Pfepina do rezimu Hot Cue nebo Gate Cue.
BEAT LOOP (BEAT LOOP 2) tlacitko: Piepina do rezimu Beat Loop.
— SLIP LOOP (RELEASE FX) tlac¢itko: Prepina do rezimu Slip Loop nebo Release FX.
— BEAT JUMP (BEAT JUMP 2) tla€itko: Prepina do rezimu Beat Jump.
2. /SHIFT tladitko
3. Performance Pady

Hot Cue / Gate Cue

Stisknutim Performance Padu muzete rychle vyvolat Hot Cue a spustit pfehravani.

Nastaveni Hot Cue

1 Stisknéte tlacitko [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].

Jednotka se prepne do rezimu Hot Cue.
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2 Béhem prehravani nebo pozastaveni stisknéte Performance
Pad v bodé, kde chcete nastavit Hot Cue.
Hot Cue je nastaven.

e Muzete nastavit az 8 Hot Cue pro track.

* Hot Cue jsou pfifazeny na Performance Pady nasledovné:

Hot Cue| |[Hot Cue| |HotCue| |Hot Cue
A B C D

Hot Cue | |Hot Cue| |Hot Cue| |Hot Cue
E F G H

* Pokud tak u€inite b&€hem pfehravani smycky, misto toho se nastavi smycka.
* Hot Cue nemUlzete nastavit na zadné Performance Pady, které jiz jedno nastaveni
maji. Pokud chcete nastavit nové Hot Cue, nejprve z tlaitka jedno odstrarite
(strana 72).
» Performance Pady se rozsviti podle nastavené funkce nasledovné. Barvy mizete zménit
pomoci softwaru rekordbox.

Nastaveni [HOT CUE COLOR] v nastroji nastaveni Utility

Nastaveni funkce

[OFF] [ON]
Cue bod Zelena Fixni barva tlacitka
Smycka OranzZova OranzZova
Zadné nastaveni Nesviti Nesuviti

Spusténi prehravani z bodu Hot Cue

1 Stisknéte tlaCitko [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].

Jednotka se pfepne do rezimu Hot Cue.

2 Béhem prehravani nebo pozastaveni stisknéte jeden z
Performance Padu, na ktery je nastaven Hot Cue.

Prehravani se spusti od Hot Cue bodu.

* Pokud tak ucinite, je-li nastavena smycka, spusti se pfehravani smycky.
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Spusténi Gate prehravani z Hot Cue bodu

1 Stisknéte tlacitko [HOT CUE/CALL (GATE CUE)] v rezimu
Hot Cue.

Jednotka se pfepne do rezimu Gate Cue.

2 Béhem pozastaveni stisknéte a podrzte jeden z Performance
Padu, na ktery je nastaven Hot Cue.

Prehravani se spusti od bodu Hot Cue a pokracuje, dokud Performance Pad
neuvolnite.

* Pokud tak ucinite, kdyZ je nastavena smycka, spusti se pfehravani smycky
(strana 58).

» Po stisknuti tlacitka [PLAY/PAUSE »/11] béhem Gate pfehravani bude pfehravani
pokracovat, i kdyz Performance Pad uvolnite.

Vymazani Hot Cue

1 Stisknéte tlaCitko [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].

Jednotka se prepne do rezimu Hot'Cue.

2 Stisknéte jeden z Performance padl a soucasné stisknéte
tla€itko [SHIFT].

Nastaveni Hot Cue na Performance Pad je vymazano.

Vyvolani Hot Cue bodu

+ Automatické vyvolani
Po nacteni tracku mlzete automaticky vyvolat Hot Cue body, uloZzené na pamétovém
zafizeni (USB).

1 Stisknéte a podrzte tlaCitko [MENU/UTILITY] nebo stisknéte
tlacitko [SHORTCUT].

Zobrazi se obrazovka [UTILITY] nebo [SHORTCUT].
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2 Nastavte [HOT CUE AUTO LOAD] na [ON] nebo [rekordbox
SETTING].

— [ON]: Zobrazi “#»” pro véechny tracky a pfi jejich naditani automaticky vyvola Hot
Cue body vSech téchto trackl. Na obrazovce se rozsviti ervené [A. HOT CUE].

— [rekordbox SETTING]: Automaticky vyvola béhem nacitani Hot Cue body z tracku
s ikonou “H)” (oznaduje, Ze tracky maji pomoci softwaru rekordbox nastaveno
[HOT CUE AUTO LOAD]). Na obrazovce se rozsviti bile [A. HOT CUE].

— [OFF]: Hot Cue body se pfi nagitani tracku automaticky nevyvolaiji.

+ Manualni vyvolani
Hot Cue muizete vyvolat manualné, kdyz je [HOT CUE AUTO LOAD] nastaveno na [OFF]
v nastroji nastaveni Utility nebo na obrazovce [SHORTCUT], nebo kdyz nejsou spinény

podminky pro automatické vyvolani pomoci [rekordbox SETTING].

1 Stisknéte tlacitko [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].

Jednotka se pfepne do rezimu Hot Cue.

2 Stisknéte a podrzte tlacitko [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].

Performance Pady, na které jsou nastaveny Hot Cue, budou blikat.

3 Stisknéte jeden z blikajicich Performance Pad.

Vyvola se nastaveni Hot Cue.

* Rezim vyvolani Hot Cue se vypne za nasledujicich podminek.
— Jsou vyvolany vSechny Hot Cue.
— Je stisknuto tlacitko [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].
— Nacteny track je nahrazen jinym.
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Beat Loop

Pokud stisknete Performance Pad, nastavi se smyc¢ka s po¢tem dob &i takt(i (beat / bar),
pfifazenych na Performance Pad.

Pouzivani Beat Loop

1 Stisknéte tlacitko [BEAT LOOP (BEAT LOOP 2)].

Jednotka se pfepne do rezimu Beat Loop.

2 Stisknéte Performance Pad.

PFehravani ve smycce se spusti podle BPM tracku poctu dob nebo taktu (beat / bar),

pfifazenych na Performance Pad. Performance Pad béhem prehravani smycky blika.

* Pocet dob nebo taktl (beat / bar) pro-Beat Loop je’pfifazen Performance Pady
nasledovné. Stisknutim tlacitka [BEAT LOOP/(BEAT LOOP 2)] v rezimu Beat Loop
prfepnete mezi rezimem Beat Loop a Beat Loop 2.

Rezim Beat Loop:

1/4 1/2 1 2
beat beat beat beaty
4 8 16 32
beaty beatl beatl beat

* “Rezim Beat Loop 2:

3/4 1 3/2 3
beat beat beat beatu
5 6 7 9
beatt beatt beatt beatu

* Pro zru$eni pfehravani smycky stisknéte blikajici Performance Pad nebo stisknéte
tlagitko [RELOOP/EXIT].
* Pokud nelze BPM detekovat, hodnota je nastavena na 120.
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Slip Loop

P¥i stisknuti Performance Padu pokracuje Slip loop pfehravani bez ohledu na to, zda je Slip
zapnuty nebo vypnuty.

Pouzivani Slip Loop

1 Stisknéte tlacitko [SLIP LOOP (RELEASE FX)].

Jednotka se pfepne do rezimu Slip Loop.

2 Stisknéte Performance Pad.

Pfehravani ve smycce se spusti podle BPM tracku a poctu dob nebo taktl (beat / bar),
pfifazenych na Performance Pad a pokracuje, dokud Performance Pad neuvolnite.

e Pocet dob nebo taktl (beat / bar) pro-Slip Loop je pfifazen na Performance Pady

nasledovné.
1/16 1/8 1/4 1/2
beat beat beat beat
1 2 1/3 3/4
beat beaty beat beat

* Béhem prehravani Slip Loop pokracuje normalni pfehravani na pozadi.
» Slip.Loop pfehravani zruSite uvolnénim Performance Padu. Normalni pfehravani se

spusti pfesné od bodu, kterého by track za tu dobu dosahl.
* ‘Pokud nelze BPM detekovat, hodnota je nastavena na 120.
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Release FX

Release FX jsou aplikovana pfi stisknuti Performance Padu.

Pouzivani Release FX

1 Stisknéte tladitko [SLIP LOOP (RELEASE FX)].

Jednotka se pfepne do rezimu Release FX.

2 Stisknéte Performance Pad.

Release FX je aplikovan, dokud neuvolnite Performance Pad.

* Release FX jsou pfifazeny na Performance Pady nasledovné.

v.BRAKE| | B.SPIN ECHO

SHORT | | sHORT ouT MUTE
VBRAKE| | B.sPIN BUILD

LONG LONG up DUCKING

— V.BRAKE SHORT/V.BRAKE LONG: Postupné zpomaluje rychlost prehravani
a pak pfehravani ukondi.

— B.SPIN SHORT/B.SPIN LONG: Provede rychlé reverzni pfehravani a pak
prehravani ukondi.

— ECHO OUT: Prida efekt pfipominajici echo efekt prehranim 1-Beat Loop a
postupné zeslabi zvuk.

— BUILD UP: Vytvori Build Up postupnym snizovanim délky smycky.

— MUTE; Ztlumi pfehravany zvuk.

— DUCKING: Méni hlasitost podle beatu a postupné zeslabi zvuk pfidanim efektu
pfipominajiciho ducking.

e Pokud stisknéte Performance Pad a zaroven stisknéte tladitko [SHIFT], Release FX
bude pokracovat, i kdyz Performance Pad uvolnite.
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Beat Jump/Loop Move

Bod pfehravani mlzete okamzité posunout, aniz by se zménil rytmus pfehravaného tracku.

Pouzivani Beat Jump/Loop Move

1 Stisknéte tlaCitko [BEAT JUMP (BEAT JUMP 2)].

Jednotka se pfepne do rezimu Beat Jump.

2 Stisknéte Performance Pad.

Bod prehravani skoc¢i o po€et dob nebo taktl (beat /'bar), pfifazenych na Performance

Pad.

» Pocet dob nebo taktu (beat / bar) pro-Beat Jump/Loop Move je pfifazen na Perfor-
mance Pady nasledovné. Stisknutim tlaitka [BEAT LOOP (BEAT LOOP 2)] v
rezimu Beat Jump pfepnete mezi rezimem Beat Jump a Beat Jump 2.

Rezim Beat Jump:

1 beat 1 beat || |2 beaty | |2 beaty
REV FWD REV FWD

4 beaty| |4 beaty| |8 beatt| |8 beatt
REV FWD REV FWD

* “Rezim Beat Jump 2:

1/2 1/2
beat beat 2 beaty | |2 beaty

REV || Fwp | [ REV | [ FWD

16 16
4 beaty| |4 beaty 5 .
rev| [P | | | | el

e Pokud tak uginite béhem prehravani smycky, smycka se posune o pocet beatu.
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Vystup zvuku

Pro vystup a Upravu zvuku postupujte podle nize uvedenych pokynu.
— Vystup zvuku (strana 80)

— Uprava zvuku (strana 81)

— Nastaveni faderu (strana 81)

= Vystup zvuku na terminaly [BOOTH], viz Pouzivani booth monitor (strana 83).

Sekce Channel / sekce master
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< Sekce Channel

1.

Voli¢ vstupu (switch)
Vybira zdroj vstupniho zvuku.

— [DECK 1, DECK 2]: Vybere deck na jednotce.
— [LINE]: Vybere multipfehrava¢, atd., pfipojeny na terminaly [LINE].
— [PHONOJ]: Vybere gramofon, pfipojeny na terminaly [PHONO].
TRIM knob
Upravuje hlasitost zvuku na vstupnim kanalu.
EQ/ISO (HI, MID, LOW) knoby

Upravuiji hlasitost jednotlivych frekvencnich pasem.
Knoby upravuji hlasitost v nasledujicim rozsahu:

— [HI]: -~ dB az +6 dB (ISO)/-26 dB az +6 dB (EQ)
— [MID]: - dB az +6 dB (ISO)/-26 dB az +6 dB (EQ)
— [LOW]: - dB az +6 dB (1SO)/-26 dB az +6 dB (EQ)

Indikator urovné kanalu

Zobrazuje uroven hlasitosti pfedtim, nez zvuk projde faderem kanalu.
COLOR knob (strana 87)

CUE tlacitko

CROSSFADER CURVE switch

Nastavuje kfivku crossfaderu:

— THRU: Crossfader neni pouzit.

— 7N : Postupné zvysuje hlasitost zvuku pfifazeného druhé strané tak, jak je
crossfader posouvan z jedné strany (strana DECK 1 nebo DECK 2) na druhou,
a’‘snizuje hlasitost zvuku na strané, od které je vzdalovan.

— 7\ < Strmé zvySuje hlasitost zvuku pfifazeného druhé strané tak, jak je
crossfader posouvan z jedné strany (strana DECK 1 nebo DECK 2) na druhou.

Fader kanalu

Upravuje hlasitost zvuku vystupniho kanalu podle kfivky faderu kanalu, nastaveného
pomoci [CHANNEL FADER CURVE] v nastroji nastaveni Utility nebo na obrazovce
[SHORTCUT] (strany 103, 105). Posunutim nahoru se hlasitost zvySuje, a posunutim
dolu se hlasitost snizuje.
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9. Crossfader
Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi vystupnimi kanaly podle kfivky crossfaderu, jak byly
specifikované pomoci switche [CROSSFADER CURVE]. Pfesunutim na stranu [<A]
bude na vystupu zvuk DECK 1, a pfesunutim na stranu [B>] bude na vystupu zvuk
DECK 2.

% Sekce Master
10. MASTER LEVEL knob
Upravuje hlasitost master zvuku.
11. CLIP indikator
Blika pfi nadmérné hlasitosti na vystupu z terminalt [MASTER 1] nebo [MASTER 2].
12. Master level indikator
Zobrazuje uroven hlasitosti master vystupu terminalll [MASTER 1] a [MASTER 2].

Vystup zvuku

Uprava hlasitosti vstupniho kanalu
1 Posunutim volic¢e vstupull vyberte vstupni zdroj zvuku.

2 Otacenim knobu [TRIM] upravte hlasitost vstupniho zvuku.

KdyZ je na vstupnim kanalu zvuk, rozsviti se indikator urovné kanalu.

Uprava vystupni hlasitosti kanalu

1 Posunutim faderu kanalu upravte hlasitost vystupniho zvuku.

2 Posunutim crossfaderu upravte vyvazeni hlasitosti dvou
kanalu.

* Pokud je switch [CROSSFADER CURVE] nastaven na [THRU], crossfader neni
nutné upravovat.
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Uprava hlasitosti master zvuku

1 Otacenim knobu [MASTER LEVEL] upravte hlasitost master
zvuku.

KdyzZ je na vystupu master zvuk, rozsviti se indikator master level.

Uprava zvuku

1 Otacenim knobu [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] upravte hlasitost
jednotlivych pasem.
* Nastavte funkci (ekvalizér €i isolator) pro Upravu pomoci knobt [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] v

[EQUALIZER CURVE] v nastroji nastaveni Utility nebo na obrazovce [SHORTCUT)]
(strany 105, 107).

Nastaveni faderu

Nastavte fader kanalu a crossfader.

Nastaveni faderu kanalu

1 Stisknéte a podrzte tlacitko [MENU/UTILITY] nebo stisknéte
tlacitko [SHORTCUT].

Zobrazi se obrazovka [UTILITY] nebo [SHORTCUT].

2 Nastavte krivku faderu kanalu v [CHANNEL FADER CURVE].

= Prectéte si: (strany 103, 107).

Nastaveni crossfaderu

1 Posunutim switche [CROSSFADER CURVE] nastavte krivku
crossfaderu.
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Monitorovani zvuku

Sekce Headphones

HEADPHONE:

1
MIXING

LINK

°

CHANWANDN®O

. CUE (LINK) tlacitko (strana 40)

2. MIXING knob
Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi master sound zvukem a kanalem, vybranym pomoci
tlacitka [CUE].
* Pokud chcete monitorovat pouze zvuk kanalu, knob nastavte na [CUE], a pokud

chcete monitorovat pouze master zvuk, knob nastavte na [MASTER].

3. LEVEL knob

Upravuje hlasitost zvukového vystupu z terminald [PHONES].

Monitorovani se sluchatky

1 Pripojte sluchatka k jednomu z terminalt [PHONES].

= Prectéte si: Predni panel (strana 19)

2 Pro monitorovani zvuku kanalu stisknéte tlacitko [CUE].
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e Zvukovy vystup (MONO SPLIT nebo STEREOQO) mizete nastavit v [HEADPHONES
MONO SPLIT/STEREO] v nastroji nastaveni Utility nebo na obrazovce [SHORTCUT]
(strany 104, 105).

3 Otacenim knobu [MIXING] upravte vyvazeni hlasitosti mezi
zvukem kanalu a master zvukem.

4 Otacenim knobu [LEVEL] upravte hlasitost.

Sekce Booth
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TRIM LEVEL TRIM
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1. BOOTH MONITOR knob
Upravuje hlasitost zvukového vystupu pro booth monitor.

Pouzivani booth monitor

1 Pripojte booth monitor na terminaly [BOOTH].

w Prectéte si: Zadni panel (strana 19)

2 Otacenim knobu [BOOTH MONITOR] upravte hlasitost
vystupniho zvuku.
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Mikrofon

Sekce MIC

LLLLL

1—{—@ o} " o}

1. OFF, ON, TALK OVER volici piepina¢ (switch)

Nastavuje zvukovy vystup mikrofonu.
— [OFF]: Vypne mikrofon.
— [ON]: Zapne mikrofon.

— [TALK OVER]: Zapne hovor s mikrofonem. Pokud mikrofon zachyti zvuk
0 hodnoté minimalné -10 dB, hlasitost jiného kanalu, nez mikrofonniho kanalu,
je utlumena o -24 dB.

2. MIC indikator
Indikuje zvukovy vystup mikrofonu nasledovné:

— Nesviti: Mikrofon jevypnuty.
— Sviti: Mikrofornvje zapnuty.
— Blika: Je zapnuty hovor s mikrofonem.

3. EQ (HI, LOW) knoby
Upravuiji kvalitu zvukového vstupu z terminal(i [MIC 1] a [MIC 2].
Knoby upravuji zvuk v nasledujicim rozsahu:

— [HI]: -12 dB az +12 dB
— [LOW]: -12dB az +12 dB

4. LEVEL (MIC 1, MIC 2) knoby
Upravuiji hlasitost zvukového vstupu z terminalt [MIC 1] a [MIC 2].
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Pouzivani mikrofonu

1 Pripojte mikrofon na terminal [MIC 1] nebo [MIC 2].

= Prectéte si: Zadni panel (strana 19)

2 Posunutim voliciho prepinace [OFF, ON, TALK OVER] nastavte
pozadovany zvukovy vystup z mikrofonu.

3 Otacenim knobu [LEVEL MIC 1] nebo [LEVEL MIC 2] upravte
uroven hlasitosti mikrofonu.

* Uvédomte si, nepfiméfené otoCeni knobem muze zpUsobit velmi hlasity zvuk.
4 Otacenim knobt [EQ HI] a [EQ LOW] upravte jednotliva pasma.

5 Promluvte do mikrofonu.
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AUX

MASTER
TRIM LEVEL TRIM
DECK1 LINE PHONO o« . [y 0dB . . DECK2 LlNE PHONO
AUX -00 +9 -00' +5d8 -00 +9 BOOTH MONITOR
e HI HI
G | s Bz CH1 MASTER CH2 7
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1. AUX (OFF, LINE, PORTABLE) prepinac (switch)
— [OFF]: Ztlumi vstupni zvuk (mute).

— [LINE]: Na vstupu je zvuk ze zafizeni, pfipojeného na terminaly [AUX LINE].
— [PORTABLE]: Na vstupu je zvuk ze zafizeni, pfipojeného na terminal [AUX

PORTABLE].
2. SIGNAL indikator

Rozsviti se, kdyZ je na vstupu AUX zvukovy signal.

3. TRIM knob

Upravuje hlasitost vstupniho zvuku kanalu AUX.

Pouzivani AUX

1 Pripojte externi zarizeni na terminaly [AUX LINE] nebo na
terminal [AUX PORTABLE].

= Piectéte si: Zadni panel (strana 19)

2 Posunutim prepinac¢e [AUX (OFF, LINE, PORTABLE)] vyberte
pozadované externi zafizeni.

3 Otocenim knobu [TRIM] upravte hlasitost vstupniho zvuku.
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Sound Color FX

Filtr nebo efekt muzete pouzit na zvuk libovolného kanalu.

Sekce Sound Color FX

LINE
oooooooooooo

o
-—— - - ————-— 2

8 @ i
SOUND COLOR FX | @
2] N
PARAMETER E Q

. . CUE
3 @ h MASTER
i’ Swax

HFADPHONFS n ——

. EQ/ISO (HI, MID, LOW) knoby (strana 79)
2. SOUND COLOR FX'tla¢itka
Vybere SOUND COLORFX.
3. PARAMETER knob
Upravuije filtr nebo efekt.
4. COLOR knob

Upravuje efekt.

Pouzivani Sound Color FX

= Prectéte si: Typy a nastaveni Sound Color FX (strana 88)

1 Stisknéte tlacitko [SOUND COLOR FX].
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Vybrané tlacitko blika.
» Efekt je aplikovanna CH 1 a CH 2.

2 Otocenim knobu [COLOR] upravte efekt.

Je upraven efekt na kanalu, pro ktery jste otocili knobem.

3 Otocenim knobu [PARAMETER] upravte kvantitativni parametr
efektu.

» Efekt vypnete opétovnym stisknutim tlaCitka efektu, ktery pouzivate.

Typy a nastaveni Sound Color FX

Pomoci knobl mlzete upravit nasledujici nastaveni.

Efekt / ovladani Popis

SPACE Pfida reverbaci na puvodni zvuk.

e COLOR: OtocCenim proti sméru hodinovych rucicek pfida dozvuk do
stfedniho a vysokofrekvenéniho rozsahu.
Otocenim po sméru hodinovych rucicek pfida dozvuk do
stfedniho a nizkofrekven¢niho rozsahu.

* PARAMETER: Feedback

Pfida dozvuk echa nékolikanasobnym zvukem, ktery je
DUB ECHO oproti pdvodnimu zvuku mirné opozdény a zeslabi jej.

* COLOR: Otoc¢enim proti sméru hodinovych ruci¢ek pfida dozvuk echa
do stfedniho frekvenéniho rozsahu.
Otocenim po sméru hodinovych rucicek pfida dozvuk echa do
vysokofrekvenéniho rozsahu.

* PARAMETER: Feedback
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Efekt / ovladani Popis

Pfida gate efekt (zvuk ucini pevnéjSim / t&ésné&jSim) a snizi

SWEEP . ,
hlasitost) nebo bandpass filter efekt.

e COLOR: Otocenim proti sméru hodinovych rucicek pfida gate efekt.
Otocenim po sméru hodinovych ruciCek postupné zuzuje Sifku
pasma bandpass filtru.

» PARAMETER: Urover efektu
Vystupem je filt y bily & ichany k

NOISE y : pem je filtrovany bily Sum smichany se zvukem
kanalu.

* COLOR: Otoc€enim proti sméru hodinovych ruci¢ek snizi mezni
frekvenci pro filtr, kterym prochazi bily Sum.

Otocenim po sméru hodinovych ruciCek zvySite mezni
frekvenci filtru, kterym prochazi bily Sum.

* PARAMETER: Objem Sumu

* EQ/ISO (HI, MID, I
Objem Sumu

LOW):
CRUSH Vystupem je ‘crushed’ ("rozdrcena") verze plavodniho zvuku.
e COLOR: Otocenim proti sméru hodinovych ruci¢ek zvysi zkresleni zvuku.
Otocenim po sméru hodinovych rucicek prochazi ‘crushed’ zvuk
pfes high-pass filtr.
+ PARAMETER: Uroven efektu
FILTER Vystupem je filtrovany zvuk.
e COLOR: Otocenim proti sméru hodinovych rucicek snizi mezni frekvenci
low-pass filtru.
Otocenim po sméru hodinovych ruci¢ek zvysi mezni frekvenci
high-pass filtru.
¢ PARAMETER: Resonance
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Beat FX

RuUzné efekty muzete pfidat podle BPM pfehravaného tracku.

Sekce Beat FX

BEAT FX
BEAT

1
Ol

FILTER FLANGER
TRANS PHASER
REVERB PITCH
SPIRAL SipRoL 3
PING PONG ROLL.
ECHO VINYL BRAKE
DELAY HELIX

AUX 1

Mic 2
o B MASTER
FADER o 4

TIME

@ 5

LEVEL /DEPTH

0

MIN MAX

ON/OFF

@uN

®

1. BEAT «/» tladitko

Nastavuje pocet beatt pro Beat FX.
2. TAP (AUTO) tlacitko

Nastavuje BPM.

* Po zapnuti jednotky se automaticky nastavi rezim AUTO.
3. Beat FX volici pfepinac¢

Vybira Beat FX.

4. Beat FX volici prepina¢ kanalt
Vybira kanal, na ktery se ma pouzit Beat FX.
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5. TIME knob

Upravuje ¢asovy parametr (time parameter) pro Beat FX.
6. LEVEL/DEPTH knob

* Otocenim knobu pIné proti sméru hodinovych ruci¢ek je vystupem puvodni zvuk.
7. ON/OFF tlacitko

Zapina a vypina Beat FX. Kdyz je efekt zapnuty, tlacitko blika.

Pouzivani Beat FX

= Prectéte si: Typy a nastaveni Beat FX (strana 93)

1 Otocenim voliciho prepinae Beat FX vyberte Beat FX.

* Pokud jsou Beat FX zaregistrovany do Beat(FX Bank, mlzete vybrat Beat FX
dotykem slotu Beat FX Bank (strana 98).

2 Otocenim voliciho prepinace kanalu Beat FX vyberte kanal, na
chcete Beat FX pouzit.

3 Stisknéte tlaCitko [BEAT «] nebo [BEAT »] pro nastaveni frakce
beatu, se kterym se ma efekt synchronizovat.

4 Otoc¢enim knobu [TIME] a knobu [LEVEL/DEPTH] upravte efekt.

5 Stisknutim tlacitka [ON/OFF] nebo dotykem na X-PAD zapnéte
Beat FX.

Beat FX se aplikuje na vybrany kanal.
* Pro vypnuti Beat FX opétovné stisknéte tlagitko [ON/OFF] nebo uvolnéte X-PAD.

e Pokud chcete pouzit X-PAD, pro zobrazeni ovladacich prvki Beat FX se dotknéte
[BEAT FX] na obrazovce pribéhu kfivek waveform.
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PHASER

AR RN
BEAT FX SELECT
TRANS PITCH FLANGER
DECH

G5 1
A¢Ml

BEAT FX

2. X-PAD: Dotykem se efekt zapne a vypne. Dotykem nebo posouvanim prstu na X-
PAD lze upravit ¢as a kvantitativni (time a quantitative) parametry.

Manualni nastaveni BPM (Tap mode)

1 Klepnéte na tla€itko [TAP (AUTO)], vice nez dvakrat v beatu
tracku.

BPM se nastavuje podle primérné doby mezi klepnutimi.

* Kdyz nastavite BPM tlac¢itkem [TAP (AUTO)] a délka jednoho beatu je nastavena
jako doba efektu (effect time), frakce beatu je nastavena na 1/1.

* Pro upravu BPM'v krocich po 1 otacejte knobem [TIME] za sou€asného drzeni tlaCitka
[TAP (AUTO)].

« <Pro upravu BPM v krocich po 0.1 stisknéte tlaCitko [BEAT «] nebo [BEAT »] za
souCasného drzeni tlacitka [TAP (AUTO)].

¢ Pro automatické nastaveni BPM stisknéte tlacitko [TAP (AUTO)] za souc¢asného drzeni
tlacitka [SHIFT].

Pouzivani Quantize (pro Beat FX)

Pokud pouzijete Quantize, jednotka pfida efekt tak, ze jej automaticky synchronizuje s
beatem podle grid informaci trackl, analyzovanych rekordboxem. K tomuto dojde, i kdyz
stisknete tlacitko [ON/OFF] Beat FX nebo zhruba X-PADu.
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¢ Tracky nejprve analyzuijte v softwaru rekordbox. Podrobnosti o analyze trackd, viz
navod k softwaru rekordbox (strana 8).

1 Stisknéte tlacitko [SHORTCUT].

Zobrazi se obrazovka [SHORTCUT].

= Prectéte si: Zména nastaveni na obrazovce Shortcut (strana 105)

2 Dotknéte se [ON] v [QUANTIZE (EFFECT)].

Zapne se Quantize.

Typy a nastaveni Beat FX

Pomoci tlagitek a knobl muzete upravit nasledujici nastaveni.

Beat FX / ovladani Popis

DELAY Na vystupu je jednou opozdény zvuk v souladu s beatem.
* BEAT «/»: Delay time vzhledem k 1 beatu BPM (frakce beatu): 1/16 az
16 beattl
¢ TIME: Delay time: 1 az 4000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Vyvazeni mezi puvodnim zvukem a zvukem efektu.
* X-PAD: Delay time
ECHO [T Na vystupu je nékolikrat opozdény zvuk s jeho zeslabovanim
v souladu s beatem.
* BEAT «/»: Delay time vzhledem k 1 beatu BPM (frakce beatu): 1/16 az
16 beatl
* TIME: Delay time: 1 az 4000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Vyvazeni mezi puvodnim zvukem a zvukem efektu.
* X-PAD: Delay time
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Beat FX / ovladani Popis

Na vystupu je nékolikrat opozdény zvuk s riznymi ¢asy
PING PONG zpozdéni pro levou a pravou stranu s jeho zeslabovanim v
souladu s beatem, ¢imz vznika efekt podobny stereu.

* BEAT «/»: Delay time vzhledem k 1 beatu BPM (frakce beatu): 1/16 az
16 beatl
¢ TIME: Delay time: 10 az 4000 (ms)
* LEVEL/DEPTH: Vyvéazeni mezi plivodnim zvukem a zvukem efektu.
* X-PAD: Delay time
SPIRAL [ Pfida dozvuk na vstupni zvuk.
« BEAT <> Delay time vzhledem k 1 beatu BPM (frakce beatu): 1/16
az 16 beatd
e TIME: Delay time: 10 az 4000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Vyvazeni mezi pavodnim zvukem a zvukem
efektu, a feedbackem
* X-PAD: Delay time
REVERB Pfida dozvuk na vstupni zvuk.
+ BEAT «/»: Uroven dozvuku: 1 az 100%
« TIME: Uroven dozvuku: 1 az 100%
* LEVEL/DEPTH: Vyvazeni mezi pdvodnim zvukem a zvukem efektu
* X-PAD: Mezni frekvence pro filtr
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Beat FX / ovladani Popis

TRANS Cyklicky ofezava zvuk v souladu s beatem.
* BEAT «/»: Cyklicky ofez vzhledem k 1 beatu BPM (frakce beatu): 1/16
az 16 beatu
« TIME: Effect time: 10 az 16000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Vyvazeni mezi pavodnim zvukem a zvukem

efektu, a duty

FILTER Cyklicky méni mezni frekvenci v souladu s beatem.

e BEAT </>: Cyklus pohybu efektu vzhledem k 1 beatu BPM (frakce
beatu): 1/16 az 64 beatu

¢ TIME: Cyklus pohybu efektu: 10 az 32000 (ms)
* LEVEL/DEPTH: Uroven efektu
* X-PAD: Cyklovani pro jemné kolisani efektu
FLANGER Prida cyklicky flanger efekt v souladu s beatem.
« BEAT <> Cyklus pohybu efektu vzhledem k 1 beatu BPM (frakce

beatu): 1/16 az 64 beatu

e TIME: Cyklus pohybu efektu: 10 az 32000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Uroven efektu
» X-PAD: Cyklovani pro jemné kolisani efektu
PHASER Pfida cyklicky phaser efekt v souladu s beatem.
« BEAT €/>: Cyklus pohybu efektu vzhledem k 1 beatu BPM

(frakce beatu): 1/16 az 64 beatu”

 TIME: Cyklus pohybu efektu: 10 az 32000 (ms)
* LEVEL/DEPTH: Uroven efektu
* X-PAD: Cyklovani pro jemné kolisani efektu
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Beat FX / ovladani Popis

PITCH Méni pitch plvodniho zvuku.
* BEAT «/»: Pitch zvuku efektu: -50 az 100
* TIME: Pitch zvuku efektu: -50 az 100
* LEVEL/DEPTH: Pitch zvuku efektu
* X-PAD: Pitch zvuku efektu

Kdyz je efekt zapnuty, zaznamenava vstupni zvuk, a na

vystupu je zaznamenany zvuk opakovan podle zadané
SLIP ROLL frakce beatu.

Pokud se zméni ¢as efektu, vstupni zvuk se zaznamena

Znovu.
* BEAT «/»: Cas efektu vzhledem k 1 beatu BPM (frakce beatu): 1/16 az 16
beatl
* TIME: Cas efektu: 10 az 4000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Vyvézeni mezi plivodnim zvukem a zvukem efektu
+ X-PAD: Cas efektu

Kdyz je efekt zapnuty, zaznamenava vstupni zvuk, a na
ROLL vystupu je zaznamenany zvuk opakovan podle zadané
frakce beatu.

e BEAT «/»: Cas efektu vzhledem k 1 beatu BPM (frakce beatu): 1/16 az 16
beatl

* TIME: Cas efektu: 10 az 4000 (ms)

* LEVEL/DEPTH: Vyvazeni mezi plvodnim zvukem a zvukem efektu

¢ X-PAD: Cas efektu
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Beat FX / ovladani Popis

Cyklicky zpomaluje postupné rychlost pfehravani vstupniho

VINYL BRAKE YL -
zvuku podle beatu a pak pfehravani ukongi.
* BEAT «/»: Cyklus efektu vzhledem k 1 beatu BPM (frakce beatu): 1/16 az
16 beatl
* TIME: Cas efektu: 10 az 4000 (ms)
* LEVEL/DEPTH: Rychlost pfehravani
+ X-PAD: Cas efektu
HELIX Zaznamenava vstupni zvuk, a na vystupu je zaznamenany
zvuk opakovan podle zadané frakce beatu.
* BEAT «/»: Cas efektu vzhledem k 1 beatu BPM (frakce beatu): 1/16 az
16 beat
* TIME: Cas efektu: 10 az 4000 (ms)
 LEVEL/DEPTH: Pomeér prekryti zvuku
e Miru Gtlumu mazete zménit otoenim knobu [LEVEL/
DEPTH] pIné proti sméru hodinovych rucicek, a pak po
sméru hodinovych ruci¢ek. Oto¢enim knobu piné ve
smeéru hodinovych rucicek se vystupni zvuk zafixuje.
+ X-PAD: Cas efektu

1 Pokud je volici prepinac€ kanalu Beat FX nastaven na [1] nebo [2], zvuk s efektem
nemuzete monitorovat, i kdyz stisknete tlacitko [CUE] pro pfislusny kanal.

Pokud nastavite fader kanalu do pozice [0] pro ofez vstupniho zvuku, zachovan
zUstane pouze zvuk s efektem (zvuk s efektem zlstane zachovan i po vypnuti efektu).

97



Registrace Beat FX do Beat FX Bank

Do Beat FX Bank muzete zaregistrovat az 4 Beat FX. Registrace je uloZena, i kdyz je tato
jednotka vypnuta.

1 Otocenim voliciho prepinae Beat FX vyberte Beat FX; ktery
chcete zaregistrovat do Beat FX Bank.

2 Dotknéte se [BEAT FX] na obrazovce Waveform.

< INFO

Ll
©1/128 G| . 2
1 PITCH FLANGER 116 | 8 | 14 | 172 ‘s/; 2 4
oo —

“ > Rainy Season (Original Mix)

1. Beat FX Bank
2. BeatFX

3 Dotknéte se slotu Beat FX Bank bez registrovaného Beat FX.

Beat FX vybrany volicim /pfepinaCem Beat FX je zaregistrovan do Beat FX Bank.

» Beat FX nemuzete zaregistrovat do zadné Beat FX Bank, kde je jiz néjaky Beat FX
zaregistrovany. Pokud chcete Beat FX zaregistrovat do jiZ obsazeného slotu Beat
FX Bank, nejprve zruste registraci dotykem na . a pak jej zaregistrujte.
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Pouzivani DJ softwaru

Pokud pomoci USB kabelu propojite tuto jednotku a PC/Mac s nainstalovanym MIDI
softwarem, mazete ovladat DJ software prostfednictvim jednotky.
¢ Pro pfehravani track(, ulozenych na PC/Mac nejprve nainstalujte specialni software
ovladac¢e zvuku (audio driver) (strana 13).
* Podrobnosti o MIDI zpravach jednotky naleznete na:
pioneerdj.com/support/

* Nejprve na PC/Mac nainstalujte DJ software a nakonfigurujte nastaveni zvuku a MIDI.
¢ P¥i pouziti rekordboxu nebo Serato DJ Pro neni nutné provadét nastaveni MIDI.

Ovladani DJ softwaru

1 Propojte tuto jednotku a PC/Mac.
= Predtéte si: Zadni panel (strana 19)

2 Stisknéte tlaCitko [SOURCE].
Zobrazi se obrazovka [SOURCE].

= Prectéte si: Obrazovka'SOURCE (strana 21)

3 Vyberte [SOFTWARE CONTROL].

Zobrazi se obrazovka [SOFTWARE CONTROL].

4 Stisknéte tlagitko [LOAD 1] nebo [LOAD 2].

Deck; na kterém stisknete tlacitko, se pfepne do rezimu ovladani.

5 Spust’te DJ software.

Jednotka zaéne komunikovat s DJ softwarem.

* Né&ktera tlacitka na jednotce k ovladani DJ aplikace nelze pouZzit.

* Pokud je track nac¢ten do jednotky z jiného zafizeni, nez je aktualné komunikujici
zafizeni, na kterém je spustén DJ software, rezim ovladani se vypne.

* Dotykem na ¢islo decku na informacnim displeji decku na obrazovce pribéhu kfivek
Waveform prepnete ovladani decku mezi 1 a 3, nebo 2 a 4.

* Pokud nastavite [MIXER MODE] na [XDJ-RX3] v nastroji nastaveni Utility, sekce mixer
bude fungovat jako samostatny mixer (strana 104).
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Nastaveni

Nastaveni této jednotky mizete zménit z nabidky Utility nebo na obrazovce [SHORTCUT].
Pokud ulozite [MY SETTINGS] (vase nastaveni funkci jednotky) na pamétoveé zafizeni
(USB), mlizete je nacist do jednotky okamzité, kdyz dorazite do DJ stanovisté, nebo pfi
pfevzeti od jiného DJe, atd.

Zmeéna nastaveni

1 Stisknéte a podrzte tlaCitko [MENU/UTILITY].

Zobrazi se obrazovka [UTILITY].

1 2 3

| ullury

LOAD LOCK

NEEDLE LOCK

QUANTIZE BEAT VALUE(DECK)
HOT CUE AUTO LOAD

HOT CUE COLOR

AUTO CUE LEVEL

SLIP FLASHING

ON AIR DISPLAY

VINYL SPEED ADJUST

PLAY MODE

WAVEFORM CURRENT POSITION

Kategorie
Nastaveni polozek
Nastaveni hodnot

2 Vyberte polozku nastaveni.

= Prectéte si: Nastaveni nastroje Utility (viz nize)

3 Vyberte hodnotu nastaveni.

e Obrazovku [UTILITY] zaviete stisknutim tlaCitka [MENU/UTILITY].
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Nastaveni nastroje Utility

+ Kategorie DECK

*: Tovarni-nastaveni
Polozka nastaveni Popis
Urcuje, zda muzete béhem prehravani nacist dalsi track.

LOAD LOCK
¢ Hodnoty nastaveni: UNLOCK*, LOCK

Urcuje, zda mlzete nebo nemlzete spustit pfehravani od
bodu, kterého jste se béhem prehravani dotkli na waveform.
¢ Hodnoty nastaveni: UNLOCK, LOCK’
NEEDLE LOCK
* Pfi nastaveni na [LOCK] mlzete pfehravani spustit pouze
z bodu dotyku na waveform béhem pozastaveni nebo pfi
dotyku na horni ¢ast Jog kola v rezimu Vinyl.

QUANTIZE BEAT VALUE  Nastavuje pocCet beatl pro Quantize.
(DECK) * Hodnoty nastaveni: 1/8, 1/4, 1/2, 1*

Urcuje, zda se pfi nacitani tracku automaticky vyvolaji nebo
HOT CUE AUTO LOAD nevyvolaji Hot Cue body (strana 70).

* Hodnoty nastaveni: OFF, rekordbox SETTING, ON*

Zapina a vypina nastaveni barvy podsviceni pro tlaCitka

HOT CUE COLOR [HOT CUE] (A az H) (strana 72).

¢ Hodnoty nastaveni: OFF*, ON

Nastavuje hodnotu urovné akustického tlaku, se kterou
Auto Cue rozpoznava signal jako ticho.

¢ Hodnoty nastaveni: -78dB, -72dB, -66dB, -60dB, -54dB,
AUTO CUE LEVEL -48dB, -42dB, -36dB, MEMORY*

* [MEMORY] nastavuje bod cue nejblize za¢atku tracku na
bod Auto Cue. [AUTO CUE] se na obrazovce rozsviti
bile.
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Polozka nastaveni Popis

Urcuje, zda budou nebo nebudou blikat indikatory tladitek,
SLIP FLASHING ktera Ize pouzit pro Slip, pfi stisknuti tlacitka [SLIP].

Hodnoty nastaveni: OFF, ON*

Ur€uje, zda se ma nebo nema zobrazovat "On Air Display"

ON AIR DISPLAY na obrazovce prubéhu kfivek Waveform (strana 24).

Hodnoty nastaveni: OFF, ON*

Nastavuje zpUlsob upravy rychlosti pfehravani a zastaveni v

Hodnoty nast.: TOUCH&RELEASE*, TOUCH, RELEASE

Nastavuje rezim prehravani.

PLAY MODE

Hodnoty nastaveni: CONTINUE, SINGLE*, REPEAT,
ALL REPEAT

[CONTINUE]: Vypne Auto Cue, kdyZz je zapnuto, a
automaticky nacte dalSi track, kdyZ pfehravani dosahne
konce tracku.

[SINGLE]: Kdyz pfehravani dosahne konce tracku,
zastavi jej. DalSi track se automaticky nenacte.
[REPEAT]: Opakuje pfehravani jednoho tracku.

[ALL REPEAT]: Vypne Auto Cue, kdyZ je zapnuto, a
opakuje pfehravani vSech tracku v kategorii/slozce.

Nastavuje, kde se ma zobrazit aktualni bod prehravani na

WAVEFORM CURRENT
POSITION

prubéhu kfivek waveform.

Hodnoty nastaveni: CENTER, LEFT*

Vybira time scale nebo data phrase pro zobrazeni pod

pfehravanou adresou.

WAVEFORM DIVISIONS

Hodnoty nastaveni: TIME SCALE, PHRASE*

[TIME SCALE]: Zobrazuje znacky stupnice v 30sec
intervalech.

[PHRASE]: Zobrazuje data fraze analyzovana softwarem
rekordbox.

Pokud nejsou data phrase uloZena, zobrazi se time scale.
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Polozka nastaveni Popis

IMAGE ON JOG DISPLAY

Nastavuje obrazek, ktery se bude zobrazovat na displeji
artwork na Jog kolu.

* Hodnoty nastaveni: ARTWORK*, CUSTOM IMAGE

* [ARTWORK]: Zobrazuje artwork nacéteného tracku.

* [CUSTOM IMAGE]: Zobrazuje JPEG ulozeny v kofeno-
vém adresari pamétového zafizeni (USB), na kterém je
ulozen nacteny track. Obrazky vétSi nez 800 x 800 pixeld
nelze na této jednotce zobrazit.

1l Nastaveni Ize provést na obrazovce [SHORTCUT] .

+ Kategorie MIXER

Polozka nastaveni

EQUALIZER CURVE

*: Tovarni nastaveni

Popis
Nastavuje funkci (equalizer nebo isolator) pro Upravu
pomoci knobu [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].

« Hodnoty nastaveni: EQUALIZER', ISOLATOR

Nastavuje kfivku faderu kanalu (strana 79).

CHANNEL FADER CURVE ™ . Hodnoty nast.. __4 CURVE1, _g CURVE2', g

CURVE3

MASTER ATTENUATOR

Nastavuje uroven Utlumu zvukového vystupu z terminal(
[MASTER 1] a [MASTER 2].

¢ Hodnoty nastaveni: -12dB, -6dB, 0dB*

BOOTH MONITOR
ATTENUATOR

Nastavuje Uroven utlumu zvukového vystupu z terminaltd
[BOOTH].

* Hodnoty nastaveni: -12dB, -6dB, 0dB*

MIC OUT TO BOOTH

Urcuje, zda zvuk mikrofonu ma nebo nema odesilat na
terminaly [BOOTH].

* Hodnoty nastaveni: ON*, OFF
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Polozka nastaveni Popis

Urcuje, zda zvuk mikrofonu ma nebo nema odesilat na
MIC OUT TO MASTER REC Master Rec (zaznam zvuku).
* Hodnoty nastaveni: ON*, OFF

Nastavuje metodu vystupu (mono nebo stereo) pro zvuk

HEADPHONES MONO monitorovani se sluchatky (headphones monitor).

SPLIT/STEREO [V
* Hodnoty nastaveni: MONO SPLIT, STEREO*

Nastavuje provozni rezim.

MIXER MODE '
* Hodnoty nastaveni: XDJ-RX3*, MIDI CONTROL

1l Nastaveni Ize provést na obrazovce [SHORTCUT].

+ Kategorie GENERAL

*: Tovarni nastaveni

Polozka nastaveni Popis

LANGUAGE Nastavuje jazyk displeje.

Nastavuje jas obrazovky.

LCD BRIGHTNESS
* Hodnoty nastaveni: 1, 2, 3%, 4, 5

Nastavuje jas displeje na Jog kola.

JOG LCD BRIGHTNESS
* Hodnoty nastaveni: 1, 2, 3%, 4, 5

Nastavuje spofi¢ obrazovky.
* Hodnoty nastaveni: OFF, ON*

» P¥i nastaveni na [ON] se spofi¢ obrazovky spusti, pokud:

— Jednotka neni pouzivana déle nez 5 minut, kdyz
neni nacteny track.

— Jednotka neni pouzivana déle nez 100 minut béhem
pozastaveni, béhem pohotovostniho rezimu cue
standby, nebo poté, co pfehravani dosahlo konce
tracku.

SCREEN SAVER

» Spofi¢ obrazovky se zrusi pouzitim jednotky.
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Polozka nastaveni Popis

Upravuje kalibraci dotykového displeje dotykem na

zobrazenou ikonu [+].
TOUCH DISPLAY ) . L .
* Pokud se [+] nepohybuje, dotknéte se ji o néco déle.

CALIBRATION o o . i
* K nastaveni niky nepouzivejte pfedmét s ostrym hrotem,
jako napfiklad kulickové pero, apod.
Nastavuje funkci auto standby (viz nize).
AUTO STANDBY
* Hodnoty nastaveni: OFF, ON*
VERSION No. Zobrazuje verzi softwaru, pouzivaného na jednotce.

1l Nastaveni Ize provést na obrazovce [SHORTCUT].

Automaticky pohotovostni rezim

Pokud je [AUTO STANDBY] nastaveno na [ON], jednotka pfejde do pohotovostniho rezimu
po 4 hodinach nepouzivani, za spInéni nasledujicich podminek:

— Na vstupu jednotky neni Zadny zvukovy signal.

— Kjednotce neni pfipojeno pamétove zafizeni (USB).

— K jednotce neni pfipojen PC/Mac pfes USB port na zadni strané jednotky.
Pohotovostni rezim opustite stisknutim tlatitka [MASTER REC (WAKE UP)].

* Tovarni nastavenije [ON].

* Pokud funkci automatického pohotovostniho rezimu nepotrebujete pouZivat, nastavte
[AUTO STANDBY] na [OFF].

Zmeéna nastaveni na obrazovce Shortcut

1 Stisknéte tlacditko [SHORTCUT].

Zobrazi se obrazovka [SHORTCUT].
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SHORTCUT

| T 5
1. NASTAVENIi PRO DECK 4. Informace o zarizeni
2. JASLCD 5. Nastaveni zafizeni
3. NASTAVENI VINYL SPEED ADJUST 6. NASTAVENI PRO MIXER

2 Vyberte hodnotu nastaveni.

w Prectéte si: Nastaveni poloZzekna obrazovce Shortcut (viz nize)

* Obrazovku [SHORTCUT] zaviete opétovnym stisknutim tlacitka [SHORTCUT].

Nastaveni polozek na obrazovce Shortcut

Polozka nastaveni Popis

DECK SETTING

Nastavuje zobrazeni Casu ([TIME] (uplynuly ¢as) nebo
[REMAIN] (zbyvajici €as)) na obou deckech.

TIME

AUTO CUE Zapina a vypina Auto Cue na obou deckech.

LOAD LOCK

QUANTIZE BEAT
VALUE Stejné jako nastaveni nastroje Utility (strana 101)

HOT CUE AUTO
LOAD
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Polozka nastaveni Popis

LCD

LCD BRIGHTNESS

JOG LCD Stejné jako nastaveni nastroje Utility (strana 101)

BRIGHTNESS

VINYL SPEED ADJUST

DECKA1 Zapina a vypina funkci Vinyl Speed Adjust.

DECK 2 Pro nastaveni rychlosti se dotknéte [<]/[>].

Device settings (Nastaveni zarizeni)

WAVEFORM COLOR Nastavuje barvu waveform.

Pro vyvolani vasich nastaveni My Settings z pamétového
zarizeni (USB) se dotknéte [LOAD] (strana 108).

MY SETTINGS

MIXER SETTING

EQUALIZER CURVE Stejné jako nastaveni nastroje Utility (strana 101)

QUANTIZE (EFFECT) Zapina a vypina funkci Quantize pro Beat FX.

HEADPHONES
MONO SPLIT/
STEREO

Stejné jako nastaveni nastroje Utility (strana 101)
MIXER MODE

CHANNEL FADER
CURVE
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Vyvolani vasich nastaveni My Settings ulozenych
na pamét'ovém zarizeni (USB)

Vas$e uloZena osobni nastaveni My Settings mizete z pamétového zafizeni (USB) vyvolat.
¢ My Settings mlzete vyvolat ze softwaru rekordbox, pfipojeného k siti PRO DJ LINK.

1 Pripojte k jednotce pamét'ové zarizeni (USB).

= Prectéte si: Pfipojeni pamétovych zafizeni (USB) (strana 32)

2 Stisknéte tlaCitko [SOURCE].

Zobrazi se obrazovka [SOURCE].
= Prectéte si: Obrazovka SOURCE (strana 21)

3 Vyberte zafizeni.

4 Stisknéte tlacitko [SHORTCUT].

Zobrazi se obrazovka [SHORTCUT].

5 Dotknéte se [LOAD] v [MY SETTINGS].

Vyvola se My Settings.
* My Settings nelze vyvolat béhem prehravani tracku. Pfed vyvolanim nastaveni
pozastavte prehravani.

* Obrazovku [SHORTCUT] zaviete opétovnym stisknutim tlacitka [SHORTCUT].
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Specifikace

PoZadavky na Nap@jeni..........ccccceiiieeeeiiiiiiiiiieeeeee AC 110V —-240V, 50 Hz / 60 Hz
ST oo 11T o= IN=T 1= o |- O R 54 W
Spotfeba energie (POhOtOVOSINI rEZIM) ....cooiieiiiiiiieee e e ea i 0.3 W
Hmotnost hlavni JedNOtKY ............eueiiiii e b e, 9.3 kg
Max. vn&j8i rozmery (S XV X H) oo, 728.1 x 118.4 x469.5 mm
Pfipustna provozni teplota ..........cc.eeeeiiiiiiiiiie e +5°C-+35°C
Pfipustnd provozni vIhkost ... 5 %'— 85 % (nekondenzujici)
Audio
VZOrkovaci frEKVENCE .......coooiiiiiiii e e da e 44 1 kHz
A/D, DJA PFEVOANIK. ....vttieeeiiiieee et e e e e e e e e e e e e e e e e ae e e e e e e aenanes 24bit
Frekvenéni charakteristiky
USB, LINE, AUX (LINE / PORTABLE), MIC1,/MIC2.......ccccooiiiiieeeenne 20 Hz - 20 kHz
Pomér S/N (jmenovity vykon, A-vazeny)
LU . S S S PP SPRTPRRI 110 dB
LINE e i ke bbbt e e e e e e e e b e e e e e e e e e 94 dB
L o (] e SRR URRR 83 dB
8 G (1Y e NP 94 dB
AUX (PORTABLE). .. L.ttt ettt 88 dB
Y S SRR SRPSER 81 dB
Celkové harmonické zkresleni (20 Hz — 20 kHzBW)
L0 eSO PP PPT PP 0.003 %
0 USRS 0.006 %
PHONO e e ettt e e e e e et e e e e e e nneeeeeaeeena 0.020 %
Standardni vstupni-Uroven/ Vstupni impedance
L N ikt e s a e -12 dBu / 47 kQ
PHONO . .l ettt e e e e e e e e e eee e e e e -52 dBu / 47 kQ
AUX (LINE) ettt -12 dBu / 47 kQ
AUX (PORTABLE). ...ttt ettt -24 dBu / 47 kQ
VIl et e e et r e e e et e e e e e e annreeea e e ennnees -57 dBu / 3 kQ
Standardni vystupni uroven / zatézovaci impedance / vystupni impedance
MASTERT .. +6 dBu /10 kQ / 450 Q nebo méné
MASTERZ ... +2 dBu /10 kQ / 1 kQ nebo méné
BOOTH ... +6 dBu /10 kQ / 530 Q nebo méné
PHONES. ... .o +8 dBu/32Q/1 Q nebo méné



Jmenovita vystupni Uroven / zatéZovaci impedance

MASTER T e +25 dBu /10 kQ

MASTERZ ... e e e e e e aans +21 dBu /10 kQ
Preslech

LINE oo et e e e e e e e e e —————————eaaa——neeas 87 dB

PHONO ...ttt e e e e e e st re e e e e e s sstbaeeaeeesadhnnnnnanesdones 74 dB
Charakteristika ekvalizéru kanalu

H oo - dB — +6 dB (20 kHz)

Y PSP - dB - +6 .dB (1 kHz)

LOWY Lttt e e e e e e ena e e =0 dB — +6-dB (20 Hz)
Charakteristika ekvalizéru mikrofonu

o USRS U -12.dB =< +12 dB (10 kHz)

LOW Lt -12 dB — +12 dB (100 Hz)

Vstupni / vystupni terminaly
PHONO vstupni terminaly

07 N (o] g T=Y q (o o S ST 2 sety
LINE vstupni terminaly

RCA KONEKLOIY ... e T et e e e 2 sety
MIC vstupni terminaly

XLR KONektor & 1/4" TRS JACK -....eiiee ettt e e e e e e e snaraee e e e 2 sety
AUX vstupni terminal

RCA KONEKIOTY....ceiiii ittt et e oottt e ettt e e e e et e e e e e e e anneneeeaeeeenns 1 set

3.5 mm stereo Mini Jack ... ol e ———— 1 set
MASTER1 vystupni terminal

D o (o] 1= (o A PP UPURT 1 set
MASTER2 vystupni terminal

07 o] 1Y o] Y2 1 set
BOOTH vystupni terminal

TIA" TRE JACK ..ol 1 set
PHONES vystupni‘terminal

1/4" StEre0 PRONE JACK ...ooi it 1 set

3.5 MM StEre0 MiNi JACK .....ovvviiiiieeeee e —————— 1 set
USB terminaly

N 1] 1= TP 2 sety

W o [ (oI g =T Y= 11T o | USSR 5V /1 Anebo méné
30 4V o= PSPPI 1 set

Specifikace a vzhled se mlze zménit bez pfedchoziho upozornéni.
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Doplnujici informace

" w V4 J 4 (]

Reseni problému

Pokud se domnivate, Ze je s touto jednotkou néco v neporadku, zkontrolujte nize uvedené
informace a nahlédnéte do [FAQ] pro XDJ-RX3 na strankach podpory:

pioneerdj.com/support/
* Zkontrolujte také zafizeni, ktera jsou k jednotce pfipojena.

* Spravny provoz jednotky se muze obnovit po jejim vypnuti a zapnuti.
Pokud problémy pretrvavaji, prectéte si ,Bezpecnostni opatieni pro pouziti“ a‘obratte se
na autorizovany servis nebo svého prodejce.

Chybové zpravy

% E-8302 (typ chyby: TRACK NELZE PREHRAT)
Jednotka nem(ze nacist audio soubory z pamétového zafizeni.

Audio soubory mohou byt poSkozené.
Zkontrolujte, zda Ize audio soubory ve stejnych formatech prehrat na jiném prehravadi.

% E-8304/E-8305 (typ chyby: NEPODPOROVANY FORMAT
SOUBORU)

Nacteny audio soubor je ve formatu, ktery tato jednotka nepodporuje.
Prehravejte audio souboryve formatu, ktery tato jednotka podporuje (strana 9).

LCD displej

* Na LCD displeji se mohou objevit malé ¢erné nebo zafivé body. Tento jev je pro LCD
displeje charakteristicky a nejedna se o zavadu.

* Pokud je jednotka pouzivana v chladném prostfedi, LCD displej mize byt po zapnuti na
chvili tmavy. Po chvili se normalni jas obnovi.

e Pokud je LCD displej vystaven pfimému slunecnimu zareni, svétlo se od néj bude odra-
zet, coz znesnadni viditelnost a Citelnost displeje. Pro zachovani dobré viditelnosti a
Citelnosti displeje zabrarite dopadu pfimého sluneéniho zafeni pfimo na displej, napf.
jeho zastinénim.
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Cisténi

Otfete suchym, mékkym hadfikem.
* Nepouzivejte organicka rozpoustédla, abraziva, kyseliny nebo zasady, apod.

Dotykova obrazovka

¢ Dotykovou obrazovku ovladejte konecky prstl. Na displej netlacte nadmérnou-silou.
* Pro ovladani dotykové obrazovky nepouzivejte tvrdé a ostré predmeéty, jako kuliCkové
pero, tuzka, ostry nehet, apod.

Ochranné znamky, registrované ochranné znamky

* rekordbox™ je ochranna / registrovana ochranna znamka AlphaTheta Corporation.

¢ PRO DJ LINK™ je ochranna / registrovana ochranna znamka AlphaTheta Corporation.

¢ Mac, macOS a Finder jsou ochranné znamky Apple Inc., registrované v USA a dalSich
zemich.

* Windows je registrovanaochranna znamka Microsoft Corporation v USA a dalSich
zemich.

* ASIO je ochranna / registrovana ochranna znamka Steinberg Media Technologies GmbH.

¢ Serato DJ Pro je registrovana ochranna znamka Serato Limited.

* iOS je ochranna znamka obsahujici znacky ochranné znamky Cisco v USA a dalSich
zemich.

* Android je ochranna znamka Google LLC.

Ostatni.nazvy produktl, technologii a spole¢nosti, atd., uvedené v tomto dokumentu jsou
ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky pfislusnych vlastnikd.

O pouzivani MP3 souboru

Tento produkt byl licencovan pro neziskoveé ucely. Tento produkt nebyl licenco-
van pro komeréni ucely (za u€elem dosazeni zisku), jako jsou rozhlasové a tele-
vizni vysilani (pozemni, satelitni, kabelové nebo jiné typy vysilani), streaming
na internetu, intranetu (firemni sité) a jiné typy siti ¢i distribuce elektronickych
informaci (sluzba online distribuce digitalni hudby). Pro takova pouziti musite
ziskat odpovidajici licenci.

Podrobnosti naleznete na http://www.mp3licensing.com.

112



Upozornéni na autorska prava

rekordbox omezuje pfehravani a duplikaci hudebniho obsahu chranéného autorskymi pravy.

Pokud jsou do hudebniho obsahu viozena kdédovana data, atd., pro ochranu autorskych
prav, nemusi byt mozné program béznym zplsobem provozovat.

Pokud software rekordbox detekuje, ze jsou do hudebniho obsahu viozena kédovana
data, atd., ur€ena pro ochranu autorskych prav, zpracovani (pfehravani; nacteni, atd.) se
muze ukondit.

Zaznamy, které jste vytvofili, jsou urCeny pro vasi osobni potfebu,/a bez souhlasu drzitele

autorskych prav nemohou byt pouzity k jinym uceliim.

Hudebni zaznamy, pofizené z CD disk(, atd., jsou chranény autorskymi pravy jednotli-
vych zemi a mezinarodnimi smlouvami. Je plné na zodpovédnosti osoby, ktera takovouto
hudbu zaznamenala / pouZila, aby zajistila, ze je tato hudba pouzivana legalné.

Pfi manipulaci s hudbou, ktera byla stazena z internetu, je pIné na zodpovédnosti osoby,
ktera takovouto hudbu stahla, aby zajistila, Ze s ni-manipuluje v souladu s podminkami
stranky, ze které byla stazena.

Specifikace a vzhled tohoto produktu se mohou zménit bez pfedchoziho upozornéni.

© 2021 AlphaTheta Corporation. VSechna prava vyhrazena.
<DRI1702-A>
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